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CARRERA DE ARTES

OBJETIVOS POR COMPETENCIA

INTELIGENCIA CROMATICA

P I N T U R A



T A L 1
PRIMER ANO

DOCENTE : FERNANDEZ PATON JAVIER
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

¢ Conoce, comprende, interpreta y representa con solvencia, los elementos consti-
tuivos de la realidad en términos pldstico-artisticos sustentados en planteamientos
tedricos ampliamente justificados, producto d ela investigacion, andhisis, reflexién y
confrontacion de ideas y conceptos, con énfasis en la dimensidén cromdtica.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

%
Q
>

e Entenderla obra pictérica como la manifestacion intelectual objetiva de un tiempo
y un espacio concreto en relacién al contexto local, nacional y global.

CONTENIDO

Técnicas secas. Lapices, carboncillos, pasteles secos
y pasteles grasos

1. Competencia. Comprende y experimenta la estrecha realcion entre el
dibujo vy la pintura a partir del uso de materiales disenados para la lineq,
el trazo, la manchay el color.

2. Objetivo. Conocer y aplicar adecuadamente los materiales en los dife-
rentes soportes y en estricta relacién a los fundamentos conceptuales
que sustenten la imagen representada .

3. Contenidos.

e Elorigen de la representacion. El grafito, los Idpices, carbon-
cillos, sanguinas , cretfas, otfros. Historia breve.

e Elpastel seco. Historia, representantes en el dibujo vy la

e pintura. El pastel graso, los crayones y otros

¢ Materiales fundamentales. Soportes, accesorios.

e El color. Aproximacién a la teoria, su aplicacién préctica.

e Armonias simples. Acromias.

e Técnicas de aplicacién. Linea,trazo,mancha,textura. Fusion.
Yuxtaposicion, sobre posicion y difusion del color.

e El proyecto artistico.

UNIDAD
TEMATICA 1

ART-104
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

CONTENIDO
Técnicas humedas. Técnicas al agua, técnicas al aceite, otros materiales no

convencionales

Competencia. Desarrolla con solvencia técnica-conceptual obras elaboradas con mate-
riales de diversas cualidades en cuanto a pigmentacion, proceso de aplicacion y disolven-
fes.
Objetivo. Conocer y aplicar adecuadamente los materiales en los diferentes soportes y en
estricta relacién a los fundamentos conceptuales que sustenten la imagen representada .
Contenidos.
e Elser humano y el color. Pigmentos naturales y artificiales. Aglutinantes y disol-
ventes. Historia breve.
e Lo acuarela. Historia, escuelas, estilos, tendencias. Representantes en el contex-
to local, nacional y global.
e Materiales fundamentales, soportes,accesorios.
e Luminosidad, transparencia y saturacién del color, armonias.
e Técnicas de aplicacion. HUmedo sobre humedo, HUmedo sobre seco, el control
de la humedad.
* Aplicaciones prdcticas. El proyecto artistico, elaboracion vy justificacion en el
taller

Técnicas mixtas.

1.

2.

3.

Competencia. Elabora propuestas astistico pictéricas en materiales no convencionales vin-
culados a los espacios y dmbitos de la cotidianidad.
Objetivo. Utilizar de manera creativa diferentes materiales para la elaboraciéon de obras
pictdricas en soportes y espacios de naturaleza diversa
Confenidos.

e Unidad en la variedad. Fundamentos de la composicién.

* Arte yTecnologia. Los recursos de la pldstica actual

e Lainfervencién urbana. Arte y sociedad. Historia breve.

*  Proyectos de intervencién. Aplicaciones prdcticas de las técnicas mistas

Universidad Mayor de San Andres



T A L L E R
SEGUNDO ANO

DOCENTE : CAHUANA SOLDADO YENNY
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Habrd desarrollado habilidades y destrezas bdsicas de las técnicas de la pintura y la
aplicaciéon de la teoria del color.

e Desarrolla en el proceso una disiplina técnica utilizando medios expresivos

e Demuestra interés personal sobre su produccién pldstica, fortaleciendo responsalbi-
lidades con potencialidades creativas.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

¢«
@
>

e Desarrollar habilidades y destrezas respecto al manejo y expresion del color y el co-
nocimiento de instrumentos y materiales pictéricos, que le permitan construir prdc-
ticas de expresion pictoérica

CONTENIDO

Caracteristicas de la técnica al oleo

1. Competencia. Representa y comunica a través de las técnicas y estudio
UNIDAD del color tomando en cuenta la composicion y el andlisis de las mismas
TEMATICA 1 2. Objetivo. Reforzar el conocimiento de la técnica de oleo para su aplica-
cion prdctica en las diferentes temdaticas del color.
3. Contenidos.
e Origen de la pintura al oleo.
*  Materiales e instfrumentos.
e Preparacion de superficies.
e Lamezclay el orden del color en la paleta.

Practica del retrato

1. Competencia. Habra desarrollado las habilidades y destrezas bdsicas de
UNIDAD la técnica al dleo y la aplicacién de la teoria del color y composicion y
TEMATICA 2 la temdtica del retrato.
2. Objetivo. Realizar estudios criticos, andaliticos, prdcticos y tedricos en
cuanto al estudio del retrato.

ART-204

Universidad Mayor de San Andres



UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

CONTENIDO
Prdactica del retrato

1. Contenidos.
e Prdctica pictdrica
e Estudio de las diferentes partes del rostro
¢ Armonizacién de los colores
e Equilibrio del color, ritmo, color dominante, proporcidn en los colores.
e Estudio del color en carnacién ( cdlidos vy frios)

La interpretacion y la expresion artistica en el retrato

1. Competencia. Desarrolla en el proceso una disciplina técnica utilizanndo medios expresi-
vos (pintura).
2. Objetivo. Desarrollar diferentes técnicas bdsicas de la pintura mediante disciplinas y técni-
cas creativas artisticas.
3. Contenidos.
e Ténicas restregadas, empaste, alla prima, veladuras, espdtula, texturas.

Caracteristicas principales de la acuarela

1. Competencia. Explora y valora sus capacidades expresivas y creativas en la técnica de la
acurela, a través del color en el estudio del retrato.

2. Objetivo. Integrar la creatividad como constante prdctica, consolidando los conocimien-
tos sobre la aplicacion la teoria y la prdctica.

3. Contenidos.

e Caracteristicas principales de la acuarela.

* Materiales a usar en acuarela.

e Tipos de acurelas y pinceles.

e Clasificacion y variedad de superficies y soportes.

e Materiales complementarios.

e Clasificacion de los colores.

¢ Propiedades del circulo cromdtico

¢ Armonias de color (alta, media, baja).

e Recursos técnicos; superficie seca y hUmeda, la aguada(pintura uniforme y en
degrade), superposicion de tonos o veladuras, restar color, lavar, salpicar, tex-
turas, reservados de blanco de papel.

e Elretrato.

Universidad Mayor de San Andres



UNIDAD
TEMATICA 5

UNIDAD
TEMATICA 6

CONTENIDO

El estudio artistico del desnudo

1.

2.

3.

Competencia. Desarrolla el sentido critico y constructivo en el proceso creativo de la repre-
sentacion artistica de la figura humana.
Objetivo. Desarrollar habilidades y destrezas en las diferentes técnicas de la pintura la apli-
cacioén de la teoria del color y el andilisis estructural de la figura humana.
Contenidos.

e Técnicas y la resolucion de apuntes (acuarela, dleo, pastel).

¢ Laeleccion del modelo y la pose.

¢ lluminacién, modelado y color.

e Lo composicion en el desnudo.

*  Movimiento y pose de la figura.

e Elescorzo.

e Composicidn con dos figuras.

¢ Armonia compositiva en el desnudo, gamas cromdaticas.

e Andlisis de carnaciones en distintas obras de arte.

* Lafigura vestida.

Ténicas mixtas

1.

2.

3.

Competencia. Fortalece su identidad pictérica, experimentando con diferentes técnicas
para expresar sensaciones sentimientos e ideas mediante el color
Objetivo. Aplicar deversos recursos técnicos y diddcticos desarrollando la expresién pictori-
ca y propiciando una autoeducaciéon creativa
Contenidos.

e Figura con técnicas mixtas.

¢ Sinfesis de la forma a través del color.

O
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T A L L E R D E
TERCER ANO - MENCION PINTURA

DOCENTE : PAOLA JARMILA GUARDIA ARZABE
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Elestudiante es capaz de situar la tradicién pictdrica boliviana en el panorama internacio-
nal y por tanto conocer el lugar que su obra ocupa. Asume una postura critica ante el pa-
norama actual del arte contempordneo y busca desarrollar, en una busqueda constante,
un discurso propio como sostén de su obra.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Guiar al estudiante en la busqueda del control del medio pictérico en los aspectos técnico SlGLA
y tedrico orientada al desarrollo de un lenguaje personal.

CONTENIDO
Percepcidn, concepcidn, dimensidon representativa del color

. Percepcién del Color: Luz y Color.

. Dimension Representativa del color.

. Cualidades del Color: tono, valor y saturacion.
. Composiciones Armonicas.

. Color y Textura: Carnaciones.

. Efecto Espacial del Color. I

UNIDAD
TEMATICA 1|

. Aspectos Formales en la concepcién de un cuadro.
. El cuerpo humano en movimiento, composicién con varias figuras.

ONO~Oh MO N —

Espacio y Volumen en la Pintura

. Dimensidon Expresiva del Color.

. La Concepcidén Espacial y su aplicacion en la pintura boliviana del siglo XX.

. Superficie-Superficie/Superficie Profundidad.

. Efecto Espacial del Color y Perspectiva Atmosférica o Aérea.

. Lenguaje de la imagen y su utilizacion en la pintura en relacion a otfras artes
de laimagen.

. Intencién Expresiva en la utilizacién de las formas.

. Aspectos formales y tedricos en las Primeras Vanguardias Artisticas del S. XX

. Construcciédn, reconstruccién y deconstruccion en la figura humana.

UNIDAD
TEMATICA 2

OONON —

0 N o~
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CONTENIDO

Infroduccion al Proyecto Pictérico, una serie temdtica.

UNIDAD 1. Uso Simbdlico y Expresivo del Color.
TEMATICA 3 2. Panorama de la Pintura Contempordnea.
3. El Proyecto Arfistico y sus caracteristicas.

Universidad Mayor de San Andres



T A L L E R D E P I N T U R
CUARTO ANO - MENCION PINTURA

DOCENTE : MOLLERICON GUTIERREZ JESUS ADAMO
CARGA HORARIA: 96 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

SIGLA
CONTENIDO v
UNIDAD
TEMATICA 1 v
i
UNIDAD
TEMATICA 2
8
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CONTENIDO

UNIDAD
TEMATICA 3
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CARRERA DE ARTES

OBJETIVOS POR COMPETENCIA

INTELIGENCIA BIDIMENCIONAL

DIBUJO L,IL,1II, IV
GRABADO I,ILIII,IV- DIBUJO LINEAL
DISENO Y COMPOSICION
FOTOGRAFIA-
SERIGRAFIA ARTISTICA






T A L
PRIMER ANO

DOCENTE : TORRES PABON MARIA DEL CARMEN
CARGA HORARIA: 80 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e El alumno asume que el taller estd orientado hacia una prdctica constante fomando en
cuenta las caracteristicas de la expresidon Psico-grafica, o sea permitir la identificaciéon de
cada persona dentro de esta expresion, lo que le permite adquirir seguridad en la elabora-
cion de su trabajo.

¢ Emplea diferentes técnicas y materiales en el dibujo.

e Utiliza las técnicas y materiales adecuados para alcanzar una obra creativa con recursos
académicos.

e Emplea todos los conocimientos prdcticos y tedricos adquiridos en sus prdcticas del dibujo de SlGLA
bodegdn, naturaleza muerta, interiores y paisaje.

e Elalumno es sensible a las posibilidades de cada medio para extraer el mdximo partido y la
mayor calidad visual posibles

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e El dibujo como medio para conocer, expresar y comunicar abarca una amplia gama de
finalidades y especialidades por lo que se debe propiciar mediante la préctica: experiencias,
interpretaciones y variantes que le permitan al alumno desarrollar habilidades, destrezas, hd-
bitos y experiencias visuales que le proporcionen seguridad en el dominio y practica del dibu-
jo y que promuevan su maduracién perceptual y el desarrollo de la creatividad.

CONTENIDO

Los fundamentos del dibujo

1.  Competencia. El alumno construye las formas y cuerpos geométricos bd-
UNIDAD sicos.
TEMATICA 1 2. Objetivo. Desarrollar el conocimiento y prdctica de los pasos fundamen-
tales en el proceso de un dibujo. Desarrollar habilidades en la adapta-
cién y proceso del desarrollo de las facultades visuales y manuales.

ART-101

13
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CONTENIDO

Los fundamentos del dibujo

1. Contenidos.
UNIDAD e Punto, lineq, trazo.
TEMATICA 1 ¢ Elobjeto como figura, definicion de su forma. El objeto como volumen tridimen-
sionalidad

e Simetria y asimetria

e Elasunfo o tema Siluetas y contornos. Lo positivo, lo negativo, Texturas
e ElLdpiz plomo o de grafito

e Elldpiz plomo o de grafito y sus variantes

e Soportes para el dibujo a ldpiz, variedades y aplicaciones

* Las gomas de borrar.

Etapas Constructivas

1. Competencia. Aplica todas las etapas constructivas de un dibujo, para conseguir un estu-
UNIDAD dio acabado de bodegdn.
TEMATICA2 2. Objetivo. Adaptacién a las disciplinas bdsicas de los elementos pldsticos del dibujo. Desa-
rrollar en el alumno la percepcién visual, la memoria visual.
3. Contenidos.

e Ejes de construccidon como elementos auxiliares: eje de sustentacién, eje de
equilibrio, eje vertical cenftral, ejes verticales, horizontales, longitudinales frans-
versales.

¢ Dimensiones. Proporciones encaje o encuadre, Estructura bdsica. Construc-
cion. Emblocado o encajonado. Los planos y su relacion con el objeto vy el
espacio

e Valoracién La escala de valores, Tonos

e Esquemasy encaijes lineales.

Valores, luces y sombras

UNIDAD 1. Competencia. El alumno representa volUmenes, texturas, calidades desde un enfoque
TEMATICA 3 académico.
2. Objetivo. Ejercitar al alumno en la resolucion de luces y sombras y en la construccion del
volumen.

3. Contenidos.
¢ Laescalade valores. Tonos. Luz frontal o directa, lateral, indirecta, cenital, con-
fraluz. Sombra propia, proyectada, penumb ra o claroscuro, confraste, mati-
ces. Calidades, brillos. Telas, texturas.

14
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UNIDAD
TEMATICA 4

UNIDAD
TEMATICA 5

UNIDAD
TEMATICA 6

CONTENIDO

Medios graficos y recursos esenciales del dibujo

1. Competencia. Aplica los medios grdficos y recursos en estudios de bodegdn y naturaleza
muerta.
2. Objetivo. Que adqguieran conocimiento y prdctica de las diferentes técnicas y materiales
en el dibujo.
3. Contenidos.
¢ Lalinea que describe, el frazo que acentua
¢ Ladirecciéon del frazo Manchas, tonos, tramas, Degradados, Sombreados
e El carboncillo, cretas, sanguinas, técnicas mixtas

Principios compositivos
1. Competencia. Aplica todas las etapas constructivas de un dibujo, para conseguir un estu-
dio acabado de bodegdn.
2. Objetivo. Adaptaciéon a las disciplinas bdsicas de los elementos pldsticos del dibujo. Desa-
rrollar en el alumno la percepcién visual, la memoria visual.
3. Contenidos.
¢ Ejes de construccién como elementos auxiliares: eje de sustentacién, eje de
equilibrio, eje vertical central, ejes verticales, horizontales, longitudinales trans-
versales.
¢ Dimensiones. Proporciones encaje o encuadre, Estructura bdsica. Construc-
cién. Emblocado o encajonado. Los planos vy su relacidon con el objeto vy el
espacio
e Valoracion La escala de valores, Tonos
¢ Esquemasy encaijes lineales.

El dibujo de paisaje. Fundamentos de perspectiva

1. Competencia. Desarrolla vy resuelve adecuadamente estudios acabados de paisaje y
apuntes con conocimientos bdsicos de perspectiva aplicables al dibujo artistico.
2. Objetivo. Desarrollar la capacidad e incentivar el interés por el paisaje
3. Contenidos.
e Consideraciones bdsicas. Las formas naturales Hojas, plantas, arboles, nubes,
agua. Organizacién y construccion del paisaje.
e Esquemasy encajes compositivos. Paisajes sencillos Vistas panordmicas Paisaje
urbano, paisaje rural, marinas

15
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CONTENIDO

Claves Tonales

1. Competencia. Crea propuestas estéticas empleando todo lo aprendido en la teoria y
UNIDAD pr('JC’riCCI.
TEMATICA 7 2. Objetivo. Elaboracién de trabajo de investigacion de la parte tedrica aplicados en obras
creativas con recursos académicos desarrollando todos los conocimientos adquiridos.
3. Contenidos.
¢ Claves: Alta, infermedia y baja mayor

Valores, luces y sombras

UNIDAD 1. Competencia. El estudiante construye y estructura la cabeza y cuello.
TEMATICA 8 2. Objetivo. Desarrollar el conocimiento y prdctica de los pasos fundamentales de la estruc-
fura de cabeza y cuello.
3. Contenidos.
e Estructura de la cabeza y cuello en forma general
e Estructura de las diferentes partes del rostro

16
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T A L 1
SEGUNDO ANO

DOCENTE : BAYRO CORROCHANO MAURICIO JESUS - INT
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Desarrollar procesos y conjuntos de capacidades que permitan hallar relaciones y soluciones
novedosas partiendo de informaciones ya conocidas.

e Experimentar criterios y métodos personales para la produccién y creacion artistica.

e Consolidar disciplinas técnicas, medios expresivos y aplicarlos a partir de la experimentacion.

e Interpretar momentos y niveles de abstraccién proponiendo la construccién de nuevas rea-
lidades.

e Desarrollar las capacidades perceptivas, las habilidades y destrezas en la representacién de
imdgenes en un progresivo dominio de recursos expresivos. SIGLA

e Generar procesos mentales para la conceptualizacién, representacion y expresion grdfica
mediante el dibujo aplicado al disefo grdfico.

e Realizar el estudio de criterios anatémicos posibles de aplicarse y relacionarse a distintos con-
textos grdficos.

e Aproximarse a los procesos de transferencia del dibujo manual a recursos tecnolégicos.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

El Objetivo General Se Plantea Para Comunicar La Idea De La Materia Dentro De La Ensenanza
En Las Artes. Intentando Llegar A Los Resultados Que Se Pretende.

CONTENIDO

Arte y Diseno Grafico Contempordneo
UNIDAD

TEMATICA 1 1. Competencia. Investiga, analiza y realiza analogias,
2. Objetivo. Interpretacién y andlisis de las divergencias y convergencias
entre el arte y el diseno.
Contenidos. . Académico - Creativo — Metddico.

DIbUJO Color Y Composicién

Competencia. Se informa, investiga, analiza y realiza analogias, aplica
la informacién al proceso de la prdctica.

2. Objetivo. Aplicacion de fundamentos técnicos y conceptuales en pro-
yectos de diseno.

3. Contenidos. Organiza y desarrolla procesos creativos, utiliza herramien-
tas del dibujo.

ART-20'I

UNIDAD
TEMATICA 2
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UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

UNIDAD
TEMATICA 5

UNIDAD
TEMATICA 6

UNIDAD
TEMATICA 7

UNIDAD
TEMATICA 8

18

CONTENIDO

La Figura Humana, Relaciones Espaciales Y Contextos

1.

2.

Competencia. Organiza y desarrolla procesos creativos, utiliza herramientas del dibujo.
Reflexiona, elabora criterios de diseno y composicion. Utiliza elementos del disefio. Imagina.
Relaciona la figura humana a contextos grdficos, compone mensajes.

Contenidos. Resolver representaciones de la anatomia ubicada en distintos espacios apli-
cadas al diseno.

Expresion Con Medios Secos

1.
2.
3.

Competencia. Aplica y experimenta con medios y herramientas del dibujo.

Objetivo. Representacion de procesos mentales y creativos.

Contenidos. Graficacion e ilustracidon mediante la aplicacién de distintas técnicas y medios
secos; ldpices, Iapices color, pasteles.

Geometria Aplicada

1.

2.

3.

Competencia. Comprende y representa voliumenes tridimensionales, imagina y representa el
espacio.

Objetivo. Desarrollar la capacidad técnica. Desarrollo de procesos tridimensionales de los
objetos.

Contenidos. Aplicacién de sistemas de frazos y construccion geométrica mediante la re-
presentacion de voluUmenes en perspectiva.

Expresion Con Medios Solubles

1.

2.
3.

Competencia. Aplica y experimenta con medios y heramientas del dibujo. Resuelve temas
complejos.

Objetivo. Desarrollar el control de técnicas medios e instrumentos del dibujo.

Contenidos. Graficacion e ilustracion mediante la aplicacién de distintas técnicas y me-
dios solubles; acuarelas, tintas, acrilicos.

Proceso Tecnologiocos Y Digital De La Imagen

Competencia. Se aproxima a procesos y recursos tecnoldgicos. Recurre a mdqguinas y experi-
menta.

Objetivo. Desarrollo de propuestas de diseno, optimizacién y modificacion de mapas de
bits para su aplicacién en distintos medios electrénicos y digitales:

Contenidos. Fotocopias, Escaneados, Fotografias y Editores.

Expresion Con Medios Alternativos

Competencia. Elabora, desarrolla y propone proyectos experimentales personales. Com-
prensién del espacio.

Objetivo. Consolidar la capacidad creativa y expresiva aplicada a proyectos y prdcticas
utilizando criterios conceptuales espaciales, técnicas y materiales. Proponer, asumir y pre-
sentar productos creativos.

Contenidos. Graficacion e ilustracién mediante la aplicacién de distintas técnicas y me-
dios alternativos: Rotuladores, polimeros, otros.
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UNIDAD
TEMATICA 9

UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 11

UNIDAD
TEMATICA 12

UNIDAD
TEMATICA 13

CONTENIDO

Semidtica Y Tipografia
Competencia. Reflexiona, analiza y sintetiza mensajes y simbolos considera el contexto
social para propuestas de comunicacion.

2. Objetivo. Relaciona elementos tipogrdficos con grdficos, construye mensajes gréficos
y literarios. Identificacién y aplicacién de los elementos estructurales, perceptuales, ex-
presivos e interpretativos a partir de fundamentos semidticos en la comunicacion so-
cial.

3. Contenidos. Aplicacién de conceptos y caracteristicas relacionadas con la escritura y
la tipografia para su utilizacion en distintos medios.

‘

1. Competencia. Se informa e investiga procesos histéricos. Crea y propone proyectos

temdticos.

2. Objetivo. Definir la funcién socio — cultural de los carteles desde su invencion a la ac-
tualidad.

3. Contenidos. Aplicacién e integracion de los elementos y técnicas para el disefo y ela-
boracion.

Objetivo. Definir la funcién socio — cultural de los carteles desde su inven-

cion a la actualidad.

1. Contenidos. Aplicacién e integracion de los elementos y técnicas para el disefo y ela-
boracion.

Técnicas De Investigacién Para El Diseno.

1. Competencia. Desarrolla metodologias y soluciones a problemas.

2. Objetivo, Aplicacion de técnicas e instrumentos de investigacion documental y de
campo para la elaboracién de un proyecto de diseno.

3. Contenidos. Encuentra lenguajes, transmite y comunica productos

Proyecto Final

1. Competencia. Aplica conocimientos, habilidades en un proyecto sintesis de lo experi-
mentado y asimilado.

2. Objetivo, Elaboracién de un proyecto temdtico, personal

3. Contenidos. Aplicaran todas las temdticas cursadas, expresadas en un producto final.

Universidad Mayor de San Andres



T A L L E R D E
TERCER ANO-MENCION DIBUJO

DOCENTE : BARRIENTOS SANCHEZ SULMA
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

Crea las primeras propuestas estéticas empleando todo lo aprendido en la teoria y practica
Conoce métodos de produccién, y técnicas artisticas

Comprende las teorias para el dibujo académico y creativo dentro de todas las Artes Pldsticas.
Distingue los tipos de dibujo académico y creativo dentro de toda la historia de arte

Utiliza técnicas y materiales adecuados para diferentes circunstancias para llegar al fin Unico
de crear obra del Arte

¢ Andliza los procesos de creacién artistica.

SIGLA

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Desarrollar la capacidad motriz fina y neurofisiolégica de las funciones del cerebro vinculadas a
la cognicion y bUsqueda permanente de formas de expresion pldstica y visual a través del cono-
cimiento de diversos medios y técnicas de expresion pldstica de lenguaje de imdgenes.

CONTENIDO
El Dibujo - Expresion e interpretacion de la figura humana

UNIDAD
TEMATICA 1 1. Competencias. El alumno crea obra en base a lo aprendido, bajo crite-
rios y modos subjetivos como también racionales, genera una propuesta
intelectual.

2. Objetivo. Generar el estudio de las proporciones aplicando en el estudio
de la figura humana como elemento creativo en la obra de arte, enfo-
que académico

3. Contenidos.

e Elementos del dibujo : el Punto, La Linea y El Trazo

El volumen y el Claroscuro

Historia del dibujo en el diseno

Espacios artisticos , Luz ,y mutaciéon ambientales

Elementos de la composicién

Dibujo de Figura Humana

Estudio de cabeza ,manos y miembros

El movimiento y dinamismo del cuerpo, apuntes del natural y en

movimiento

e La Estética De Proporciones

e Fundamentos de ergonométrica , antropometria

ART-301
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CONTENIDO

La figura Humana y conceptos estéticos

UNIDAD 1. Competencias. Reproducir las estructuras armdénicas como base para la representacio,
TEMATICA 2 reconocer y utilizar un método de andlisis y sus procedimientos técnicos para su represen-
tacién adecuada y andlisis de representacién de escorzos
2. Objetivo. Estudio de la figura humana y su representacion, profundizacion en la concep-
cion de formas como cuerpos
3. Contenidos.
e Proporciones de la figura humana
e Distribucién de masas y formas
*  Movimientos y tfenciones
e Estructura anatémica del torso
¢ Masay planos
*  Miembros; manos, pies brazos
e Escorzo en miembros

Creacion de propuestas estéticas subjetivas

1. Competencias. Aplica la geometria arménica en la creacion de su obra, crea obra a partir
UNIDAD de enfoques académicos y analiza la obra desde sus geometrias creativas.
TEMATICA 3 2. Objetivo. Resolver los problemas de percepcién en las grupos de figura humana , espacio,
perspectiva y composicién con el nUmero dorado para mejor apreciacion de la obra.
3. Contenidos.
e Anatomia Artistica - Equilibrio de masas
e Elmovimiento y dinamismo del cuerpo la estética de las proporciones
e Utilizacion de la figura — alternativas de las estructuras y la expresidon de la forma
¢ Interpretacion subjetiva de la obra, creada a partir de la construccién y la expresion
e Apunte del natural y dibujo en movimiento
e La proporcion aurea en la composicién
e Trazado de pentdgonos y tramas armonicas
e La proporcién aurea en el desnudo vy la naturaleza
¢ llustracién para el Diseno
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CONTENIDO

Propuestas estéticas en el dibujo — Técnica y concepto

UNIDAD 1. Competencias. El alumno generara obra en base propuestas intelectuales y serd capaz a
TEMATICA 3 través del dibujo de plantear propuestas
2. Objetivo. Generar reflexiones en los estudiantes para la creaciéon de las propuestas de
obra, de contenido conceptual e innovacion técnica apropiada que aspire ala creacion
de obras con sustento estético, técnico y critico
3. Contenidos.
¢ Método explicativo — ilustrativo e informativo receptivo
e Métodos reproductivos
¢ Métodos de ensenanza dialogada
e Método de busqueda parcial o heuristica
e Método ejercitacion
e Métodos de observacion
e Métodos de trabajo
e Método investigativo
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Universidad Mayor de San Andres



T A L L E R D E D
CUARTO ANO-MENCION DIBUJO

DOCENTE : IBANEZ IBANEZ MARIO WILFREDO
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Crealas primeras propuestas estéticas empleando todo lo aprendido en la teoria y practica.
e Utiliza técnicas y materiales adecuados para diferentes circunstancias para llagar al fin Unico
de la obra de arte.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e El objetivo es la planificacién de un fin socialmente determinado, una meta o un propdsi-
to, cuya funcidon es de lograr transformaciones graduales en el sistema de conocimientos, S|GLA
habilidades y hdbitos que poseen los estudiantes, asi como en sus actitudes, convicciones,
sentimientos, ideales y valores.

CONTENIDO

Expresion e interpretacion del desnudo

1. Competencias. El arfista genera propuesta intelectual, crea obras de
UNIDAD arte basadas en una bien fundamentada academia, genera creacio-
TEMATICA 1 nes formales bajo criterios y modos subjetivos como también racionales.
Objetivo. Generar el estudio de las proporciones aplicando en el des-
nudo como elemento creativo en la obra de arte, enfoque académico
producto sintesis
3. Contenidos.
* Apuntes del natural y dibujo del movimiento.
¢ Fundamentos de ergonomia, antropometria.
e Anatomia arfistica del hombre — equilibrio de masas.
¢ El movimiento y dinamismo del cuerpo la estética de las propor-
ciones.
e Estilizacion de la figura — alternativas de las estructuras y la expre-
sién de la forma.
* Interpretaciones subjetivas de la obra, creadas a partir de la
construccion y la expresion.

ART-40]1
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CONTENIDO

Creaciéon de propuestas estéticas subjetivas

1. Competencias. Construye geometrias armdnicas en sus obras, genera obras de arte desde
UNIDAD un enfoque académico, analiza la obra desde sus geometrias expresiva.
TEMATICA 2 2. Objetivo. Resolver los problemas de percepcién, espacio, perspectiva y composicién con
el nUmero dorado para mejor apreciacion de la obra.

3. Contenidos.
e La proporcion dorada en las artes y la historia.
e Precursores de la divida proporcion.
e Trazado de pentdgonos y tramas armdnicas.
+ La proporcién Aurea en el desnudo y la naturaleza.

Propuestas estéticas en el dibujo — Técnica y concepto

1. Competenciaos. El artista genera propuesta intelectual, crea obras de arte basadas en una
UNIDAD bien fundamentada academia, reflexiona y se manifiesta la autocritica constructiva en su
TEMATICA 3 obra, genera creaciones formales bajo criterios y modos subjetivos, construye sus primeras
prdcticas y obras concluidas consideradas como suyas.
2. Objetivo. Generar reflexiéon en el alumnado para la creacion de las propuestas de obras de
arte de contenido conceptual e innovacion técnica apropiada, que aspire a la creacion
de obras con sustento estético, técnico vy critico.

3. Contenidos.
e Elconcepto y larelaciéon sujeto obra de arte y belleza.
e La apreciacién del concepto con relacién a las equivalencias pldsticas.
¢ De la propuesta a la obra definitiva.
e La apreciacién estética, presentacion y representacion.
e Andlisis de artistas nacionales y latino americanos modelos tedricos.
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T A L 1
PRIMER ANO

DOCENTE : HUALLPARA SOLIZ JUAN ROGER

CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Produce monocopias, punta seca y linoleograbado desarrollando la creatividad para pro-
mocionarse en el contexto artistico.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

¢ Los contenidos esta basados en temas cognitivos, tfemas procedimentales y temas de valo-
res, para cumplir la competencia general, la metodologia es de elaboracién de proyectos,
que consiste en presentar un exposicién colectiva promocionando asi al estudiante como
futuro artista, los recursos diddcticos a emplear estd acorde a las necesidades del estudiante,
el sistema de evaluacion valorara la parte cognitiva, procedimental y actitudinal valorando

en sintesis su saber, hacer y ser durante toda la gestion.
CONTENIDO

Monocopia

A. COMPETENCIA ESPECIFICA DE SABER
UNIDAD Comprende la técnica de la monocopia desarrollando la creatividad
TEMATICA 1 Contenidos de saber (tedricos-cognitivos)
1. Que es el grabado
2. La monocopia
3. Los tonos
4, Composicién tonal
B. COMPETENCIA ESPECIFICA DE HACER
Aplica la técnica de la monocopia desarrollando la creatividad
Contenidos de saber hacer (practico-psicomotrices)
1. Compra los materiales y herramientas
2. Enfinta la placa de vidrio
3. Realiza el boceto
4. Realiza el grabado
5. Encuadra el grabado

4
@
>

ART-103
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

26

CONTENIDO
Monocopia

6. Estampa el grabado
B. COMPETENCIA ESPECIFICA DE SABER SER
Desarrolla la disciplina, humildad, frabajo en equipo y pulcritud en el desarrollo de las activi-
dades del taller de grabado.
Contenidos de saber ser (valores-éticos)
1. Importancia de la disciplina
2. La humildad como valor para el desarrollo del artista
3. El valor del trabajo en equipo.

Punta seca

A. COMPETENCIA ESPECIFICA DE SABER
Entiende la técnica de la punta seca realizando una composicion bdsica tonal
Contenidos de saber (tedricos-cognitivos)
1. Historia del grabado en metal
2. Materiales y herramientas
3. La técnica de la punta seca
4. Composicion tonal
B. COMPETENCIA ESPECIFICA DE HACER
Aplica el proceso técnico de la punta seca bajo la composicidn tonall
Contenidos de saber hacer (practico-psicomotrices)
1. Compra los materiales y herramientas
1. Adecua el taller para la técnica de la punta seca
2. Prepara la plancha
3.. Realiza el boceto
4. Distribuye los tonos
5. Traslada el boceto a la plancha
6. Realiza el grabado con las diferentes puntas
7. Entinta y estampa
8.Realiza la prueba de estado, ensayo y artista
9. Enmarca la obra
10.Planifica la muestra pldstica
11. Ejecuta la muestra de grabados
12. Evalta la muestra de grabados
b. Competencia especifica de Saber ser
Desarrolla la disciplina, humildad, tfrabajo en equipo y pulcritud en el desarrollo de las activi-
dades del taller de grabado |
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CONTENIDO

Punta seca

Contenidos de saber ser (valores-éticos)

UNIDAD

; 1. Importancia de la disciplina
TEMATICA 4

2. La humildad como valor para el desarrollo del artista
3. El valor del trabajo en equipo.

Linoleograbado

A. COMPETENCIA ESPECIFICA DE SABER
Entiende la técnica del linoleograbados desarrollando la creatividad
Contenidos de saber (tedricos-cognitivos)
1. Historia del grabado del linoleograbado
2. Materiales y herramientas
3. La técnica del linoleograbado
4. Composicién tonal
B. COMPETENCIA ESPECIFICA DE HACER
Aplica el proceso técnico del linoleograbado bajo la composicidén tonal y perspectiva to-
nal
Contenidos de saber hacer (practico-psicomotrices)
1. Compra los materiales y herramientas
UNIDAD 1. Adecua el taller para la técnica de linoleograbado
TEMATICA 5 2. Prepara el taco de lindleo
3.. Realiza el boceto
4. Distribuye los fonos
5. Traslada el boceto al taco de lindleo
6. Realiza el grabado con las diferentes gubias
7. Entinta y estampa
8.Realiza la prueba de estado, ensayo y artista
9. Enmarca la obra
10.Planifica la muestra pldstica
11. Ejecuta la muestra de linoleograbados
12. Evalta la muestra de linoleograbados
b. Competencia especifica de Saber ser
Desarrolla la disciplina, humildad, frabajo en equipo y pulcritud en el desarrollo de las activi-
dades del taller de grabado I.
Contenidos de saber ser (valores-éticos)
1. Importancia de la disciplina
2. La humildad como valor para el desarrollo del artista
3. El valor del trabajo en equipo.
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T A L L E R
SEGUNDO ANO

DOCENTE : HUALLPARA SOLIZ JUAN ROGER
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Produce grabados en metal y madera desarrollando la creatividad para promocionarse en
el contexto artistico.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Pesentar un exposicion colectiva promocionando asi al estudiante como futuro artista, los
recursos diddcticos a emplear estd acorde a las necesidades del estudiante, el sistema de
evaluacion valorara la parte cognitiva, procedimental y actitudinal valorando en sintesis su
saber, hacer y ser durante toda la gestion. S I G LA

CONTENIDO
La técnica del Aguafuerte y Aguatinta m

A. COMPETENCIA ESPECIFICA DE SABER
Entiende la técnica del aguafuerte y aguatinta realizando un mapa men-
tal.
Contenidos de saber (tedricos-cognitivos)
1. El grabado en metal
2. Materiales y herramientas
3. La técnica del Aguafuerte
4. La técnica del aguatinta

UNIDAD B. COMPETENCIA ESPECIFICA DE HACER
TEMATICA 1 Aplica el proceso técnico del aguafuerte y aguatinta desarrollando la
creatividad

Contenidos de saber hacer (practico-psicomotrices)
. Compra los materiales y herramientas

. Prepara la plancha

. Prepara el barniz y acido

. Realiza el boceto

. Traslada el boceto ala plancha

. Realiza el grabado con las diferentes puntas

. Redliza el mordido con el acido en tiempos

. Entinta la plancha

. Estampa la plancha

10.Analiza la plancha para incorporar tonos
11.Incorpora pez de Avila manualmente en la plancha

ART-20
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CONTENIDO

La técnica del Aguafuerte y Aguatinta

12.Planifica los tiempos de mordido acorde a los tonos del boceto
13.Barniza con pincel determinados espacios de la plancha acorde a la planificacion
14. Infroduce al acido la plancha acorde a la planificaciéon
15.limpia la plancha
16. Enfinta la plancha
17. Estampa la plancha
UNIDAD }g Esgziglgrgg?co de estado, ensayo vy arfista.
TEMATICA 2 20. Planifica la muestra pldstica de grabados
21. Ejecuta la muestra de grabados
22. Evalua la muestra de grabados.
B. COMPETENCIA ESPECIFICA DE SABER SER
Desarrolla la disciplina, humildad, frabajo en equipo y pulcritud en el desarrollo de las activi-
dades del taller de grabado.
Contenidos de saber ser (valores-éticos)
1. Importancia de la disciplina
2. La humildad como valor para el desarrollo del artista
3. El valor del trabajo en equipo.

La Xilografia

A. COMPETENCIA ESPECIFICA DE SABER
Entiende la técnica de la xilografia realizando un mapa mental.
Contenidos de saber (tedricos-cognitivos)
1. Historia de la xilografia
2. Materiales y herramientas
3. La técnica de la xilografia
4., La xilografia japonesa
UNIDAD 5. Métodos de grabado a la xilografia
TEMATICA 3 B. COMPETENCIA ESPECIFICA DE HACER
Aplica el proceso técnico de la xilografia bajo el método de taco perdido
Contenidos de saber hacer (practico-psicomotrices)
1. Compra los materiales y herramientas
2. Adecua el taller para la técnica de xilografia
3. Prepara el taco de madera
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UNIDAD
TEMATICA 4

30

CONTENIDO

La Xilografia

4.. Realiza el boceto

5. Distribuye los tonos y colores

6. Traslada el boceto al taco de madera

7. Realiza el grabado con las diferentes gubias
8. Entinta y estampa el primer color

9.Realiza el grabado del segundo color

10. Estampa el segundo color

11.Realiza el grabado del tercer color

12. Estampa el tercer color

13. . Enmarca la obra

14. . Planifica la muestra pldstica de grabados en madera
15. Ejecuta la muestra de grabados en madera
16. Evalua la muestra de grabados en madera

b. Competencia especifica de Saber ser

Desarrolla la disciplina, humildad, frabajo en equipo y pulcritud en el desarrollo de las activi-
dades del taller de grabado.

Contenidos de saber ser (valores-éticos)

1. Importancia de la disciplina
2. La humildad como valor para el desarrollo del artista
3. El valor del trabajo en equipo.
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T A L L E R D E G
TERCER ANO-MENCION GRABADO

DOCENTE : ARUQUIPA CHAMBI MAX
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Conocer con amplitud sus disciplinas tecnoldgicas, desarrolla los procedimientos especificos
y destrezas, también documenta y analiza el factor comunicativo de la imagen.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Establecer capacidades generadoras de pensamiento cientifico y reflexién estética integra-
das en una voluntad transformadora.

SIGLA

CONTENIDO

Infroduccién a la teoria y aplicacion del hueco grabado

1. Competencias. Aplicacién de las competencias a nivel de la practica
UNIDAD con el uso de los materiales, herramientas vy las pruebas de impresién
TEMATICA 1 cldsicas y nuevas
2. Objetivo.Conocer y manejar los nuevos procesos de impresidon para
producir obras pldsticas y calidad y Unica
3. Contenidos.

e Procesos de las planchas metdlicas, diversificacién del grabado in
directo y evaluacién

e Procesos de las planchas metdlicas, diversificacién del grabado in
directo y evaluacién

* Realizacion de las pruebas, calificacién y calidad de estampas

ART-303
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CONTENIDO

Elaboracion de planchas, aplicacion de recursos técnicos

1. Competencias. crea y organiza ideas graficas, ademas comprende las claves o temas de
trabajo en su produccién.

Objetivo. El dibujo transferido a la placa para el grabado con las herramientas apropiadas

UN,lDAD Contenidos.
TEMATICA 2 .
e Creay organiza ideas graficas
e comprende las claves o temas de frabajo en su produccidn
¢ Distingue el grabado calcogrdfico como conocimiento grafico e imagen bidimencional
Metodos de instrumentalizacion
1. Competencias. Diferencia adecuadamente el uso correcto de los insumos correctos
UNJDAD 2. Objetivo.El dibujo transferido a la placa para el grabado con las herramientas apropiadas
TEMATICA 3 3. Contenidos.

Uso adecuado de los diferentes instrumentos, mordientes continuas y discontinuas
e Uso adecuado de los dcidos y mezclas ponderadas

Andlisis del hueco grabado en colores

1. Competencias. Comprende y conoce las habilidades del impresor prensista
UNIDAD 2. Objetivo. Comprende ,manipula hdbilmente e imprime en blanco y negro
TEMATICA 4 3. Contenidos.

e Dominay manipula la teoria y armonias de colores
e conoce los sistemas de impresién de varias placas

*  Maneja los papeles adecuadamente

Manipula correctamente las imagenes de prueba hasta su conclusion
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T A L L E R D E G
CUARTO ANO-MENCION GRABADO

DOCENTE : ARUQUIPA CHAMBI MAX
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

Crea a través de grafismos, bocetos, ideas, proyectos como producto comunicativo

Utiliza herramientas, auxiliares, tintas, papeles, pinceles.

Emplea adecuadamente la técnica desde el inicio hasta la culminacién

Comprende estéticamente el lenguaje grdfico distingue y diferencia las herramientas, insu-
mos, l[dminas de calidad.

e Enuncia, comunica, argumenta para la culfura grafica, social y cultural

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA SIGI.A

e Consolidar al artista grédfico donde pueda interpretar el mensaje en su contexto.

e Establecer capacidades generadoras de pensamiento cientifico, para los artistas que quie-
ran expresarse mediante la litografia artistica como obra de arte.

e De la piedra calcaria y sobre la plancha de Zinc deberian usar la palabra cincografia, los
impresores y editores litogrdficos para su diferenciacién de la industria grafica del offset

CONTENIDO
Infroduccién a la teoria y aplicacion de la litografia y su evolu-

cion histérica

1. Competencias. Crea los primero bocetos para la aplicacion adecua-
da con elementos como ldpices encerados, tintas para concretar como
proyectos definidos para aplicar a la piedra litogrdfica.

2. Objetivo. Elaboracién y preparacion técnica sobre la implementacion
y manipulacién de insumos y maquinas, en el funcionamiento en el con-
fexto.

3. Contenidos.

UNIDAD
TEMATICA 1
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CONTENIDO
Grado graneado de la piedra,infrumentos encerados y tintas litogrdficas

1. Competencias. Emplea y concreta la proporcion y condicion de las transferencias de la
UNIDAD imagen a través de la impresién planografica
TEMATICA2 2. Objetivo.
3. Contenidos.

o Maneja con destreza los Idpices y tintas de dibujo encerado.

o Mnipula y somete insumos, quimicos, betun, goma ardbiga, talco, pes de avila
o Manejo decuado de la prensa vy su firgje.

. Tiraje optimo de 12 - 25 estampas originales para su registro firma de autor.

Metodos de instrumentalizacion,proceso técnicos, aplicacion de diferentes

recursos de dibujo

UNIDAD 4. Competencias. Empleay define las posibilidades practicas y tedricas grdficas experimenta-
TEMATICA 3 les en contraste con materiales cldsico y nuevos.

5. Objetivo.

6. Contenidos.
. Conocimiento de la morfologia de las piedras y placas
. Uso adecuado de instrumentos quimicos, agua, goma ardibiga, frementina,  talco, pez
. Control de laimagen sobre la piedra 'y engomado y su cooperacion
o Preparado y manejo adecuado de los fintas de impresion con rodilos manuales
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SEGUNDO ANO

U
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DOCENTE : ERGUETA HERBAS ROCIO

CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Generaq, explora y discierne la geometria y su representacion en todos los contextos cultu-
rales, logrando prdcticas y proyectos de cardcter artistico a través de la aplicacioén de los
contenidos desarrollados.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Conocer, los procedimientos de representacion grdfica biy tridimensional para su aplicacién
en la produccién creativa.

UNIDAD
TEMATICA 1

CONTENIDO

Fundamentos de la Geometria Euclidiana

1.

Competencia. Resuelve construcciones geométricas, proponiendo nuevas
altemativas en contextos artisticos, a tfravés de la elaboracion de cartillas de
aplicacion aprendidos y desarrollados en prdcticas.

Objetivo. Comprender la generacion de la sintesis y abstracciéon de la
forma para su aplicacion en la produccién artistica.

Contfenidos

Introduccién al Dibujo Lineal

Instrumentos y materiales

El punto

La linea - Tipos de lineas; Posiciones de la linea respecto a la
Tierra; Posiciones de las lineas entre si; Graficacion
Angulos

Poligonos — Regulares — Iregulares

Superficies ritmicas

Simetria

Escala

Acotamiento

Universidad Mayor de San Andres
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

36

CONTENIDO

Fundamentos de la Geometria Euclidiana

1.

Competencia. Representa construcciones geométricas tridimensionales en los sistemas: paralelo
y axonométrico, discemiendo su contenido andliico y proponiendo los resultados en contextos
artisticos  a través de la elaboracion de cartillas de aplicacion aprendidos y desarrollados en
précticas.
Objetivo. Conocer los métodos de representaciéon tridimensional para su aplicacién en la
produccion artistica.
Contenidos

¢ Introducciéon a la Geometria Descriptiva

¢ Sistema de proyeccion Paralela o cilindrica — Diédrico -Triédrico

¢ Sistema de proyeccién Axonométrico

e Caballera — Militar — Isométrica

e Planos inclinados

e Interiores

e Exteriores

¢ Composicion libre

Sistemas de Proyeccion — Conico

1.

Competencia. Representa construcciones geométricas tridimensionales en el sistema cénico, dis-
cerniendo su contenido analitico y proponiendo los resultados en contextos artisticos a través de la
elaboracion de cartillos de aplicacion aprendidos y desamollados en prdcticas.
Objetivo. Conocer los métodos de representaciéon tridimensional para su aplicacion en la
produccion artistica.
Contenidos

¢ Sistema de Proyeccion Cénica

e Clases de Perspectiva

¢ Figuras geométricas horizontales — verticales

e Cuerpos geométricos - objetos

e Perspectiva aérea - contrapicado

e Inferiores

e Exteriores

e Perspectiva Luminar

e Perspectiva cromdtica

e Perspectiva de reflejos

e Figura humana

e Composicién libre

e Ofros sistemas
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D I S ENO cC O mMmP O S I C
PRIMER ANO

DOCENTE : BAYRO CORROCHANO MAURICIO JESUS
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Desarrollar procesos y conjuntos de capacidades que permitan hallar relaciones y soluciones
novedosas partiendo de informaciones ya conocidas.

e Provocar reconocimientos del entorno, tanto del dmbito de los profesionales del campo es-
pecifico como del contexto sociocultural en general.

e Establecer bases para un juicio critico de la produccién artistica en general.

e Experimentar criterios y métodos personales para la produccién y creacién artistica.

e Consolidar disciplinas técnicas, medios expresivos y aplicarlos a partir de la experimenta-
cion.

e Interpretar momentos y niveles de abstraccién proponiendo la construccion de nuevas rea-
lidades.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

¥
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e Generar momentos imaginarios para su representacién grdfica vy fisica en 2 y 3 dimensiones.

e Desarrollar una conciencia metodoldgica que permita la investigacion, aplicacién represen-
tacién y realizaciéon de proyectos temdaticos.

e Analizar, procesar y comprender fundamentos conceptuales y tedricos del diseno y la com-
posicion.

e Transmitir conocimientos técnicos, experimentales y experiencias en distinftos materiales,
como medios de comprensidn, creativos y de expresion.

e Desarrollar la creatividad como una forma ver la realidad con un nuevo enfoque para en-
contrar posibilidades nuevas y soluciones eficaces que ayuden a transformar y mejorar el
entorno, generando un valor para la comunidad.

CONTENIDO

Formatos Y Soportes

1. Competencia. Se informa, investiga, analiza y aplica la informacién all
UNIDAD proceso tedrico de aprendizaje. Establece formatos de trabajo practico.
TEMATICA 1 2. Objetivo. Desarrollar el control de dimensiones, texturas y superficies de
distintos materiales de soporte.
3. Contenidos. Normas DIN 476. Formatos comerciales. Soportes: Distintos
materiales flexibles y rigidos.

ART-105
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

UNIDAD
TEMATICA 5

38

CONTENIDO

Elementos Primarios.

1.

Competencia. Reflexiona, elabora criterios de disefio y composicion. Utiliza elementos del disefio.
Imagina.

Objetivo. Desarrollar la capacidad intelectual para interpretar la realidad y expresarla en
su produccioén, creativa y artistica.Apropiacion de las herramientas bdsicas del disefo
Contenidos. El punto. La linea. El plano. De la linea al plano. El volumen. Dibujo con linea
pura.

Principios

1.
2.

Competencia. Organiza y compone. Aplica relaciones del diseno y la composicién.
Objetivo. Desarrollar métodos, conceptos y medios de la composicidén mediante relacio-
nes armdnicas del diseno.

Contenidos. Principios ordenadores. Ejes. Simetria. Jerarquia. Pauta. Ritmo y repeticién. Transfor-
macion.

Forma

1.

Competencia. Consolida, experimenta y aplica distintas técnicas expresivas. Desarrolla
proyectos de diseno y composicion.

Objetivo. Desarrollar la capacidad técnica. La comprension tedrica del campo visual asi
como las caracteristicas conceptuales de forma, color, tamafo y volumen de los objetos.
Actualizacién y profundizacion del estudio de las bases para la creatividad dimensional.
Contenidos. Propiedades visuales de la forma. El contorno. Los contornos bdsicos. Los soli-
dos platénicos. Formas regulares e irregulares. La transformacién de la forma. Transforma-
ciones dimensionales. Relaciones compositivas.

Figura y Fondo

1.

Competencia. Reflexiona sobre la produccion individual y su proceso metodoldgico. Uti-
liza elementos del diseno. Imagina y representa. Organiza y compone. Aplica relaciones
del disefo y la composicion.

Objetivo. Desarrollar el control de medios e insfrumentos del dibujo. Desarrollar habilidades
para la composicidon, métodos y conceptos del diseno.

Contenidos. Equilibrio. Tension. Figura — fondo. Concepto. Tipos de figuras: Orgdnicas y
geométricas. Abiertas y cerradas. Simples y complejas. Relaciones entre figuras: Proximi-
dad, contacto, superposicidon, transparencia, interpretacion. Tipos de fondos. Relacién fi-
gura y fondo. Figura compleja, fondo simple. Figura simple, fondo complejo.
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CONTENIDO

Forma Y Espacio
UNIDAD 1.  Competencia. Reflexiona y comprende su contexto espacial. Analiza y autocritica su pro-
TEMATICA 6 duccién artistica para socializarla. Elabora, desarrolla y propone proyectos personales. Com-
prensién del espacio.

2. Objetivo. Consolidar la capacidad creativa y expresiva aplicada a proyectos y prdcticas
utilizando criterios conceptuales espaciales, técnicas y materiales. Proponer, asumir y pre-
sentar productos creativos.

3. Contenidos. La unidad de los contrarios. La forma como definidora del espacio. Elemen-
tos de composicidn. Valoracién. La perspectiva: Concepto. 1, 2, 3 puntos de vista. Luz y
sombra: Concepto. Sombras propias. Sombras proyectadas

Proporcion Y Escala

UNIDAD 1. Competencia. Traducir distintas realidades a un lenguagje pldstico universal. Interactuar en
TEMATICA 7 proyectos grupales de investigacion y aplicaciéon representativa de la gréfica como lenguaje
de expresion.

2. Obijetivo. Desarrollar la capacidad de sintesis y abstraccion aplicada a la comprension y
representacion de las relaciones de proporcion que refleja la estructura de la naturaleza y el
universo. Interactuar en relaciones organizacion y produccién de equipo.

3. Contenidos. Proporcion. La escala. Cambio de tamano: Métodos. Escalas y proporciones.
Sistemas de proporcionalidad. Seccién aurea. Proporciones antropomorficas

El Color
UNIDAD 1. Competencia. Investiga, analiza y aplica la informacién al proceso tedrico y prdactico del
TEMATICA 8 aprendizaje. Redescubre las propiedades expresivas del color.

2. Objetivo. Desarrollar un lenguaje pldstico de expresion aplicando el color en distintas téc-
nicas, materiales y soportes como medio de expresiony  socializacién de la obra.
3. Contenidos. Evolucién histérica. Uso del color, texturas. El color de los cuerpos. Control de
tonos. Luces y sombras. Mesclas y gamas. Interpretacién. Composicion
Diseno Andino
UNJDAD 1.  Competencia. Traducir distintas realidades estéticas a un lenguaje pldstico universal con
TEMATICA 9 una vision andlitica, critica y propositiva. Interactuar en proyectos de investigacion y pro-
duccidn grupales.
2. Objetivo. Generar conceptos culturales para un andlisis critico y comparativo. Establecer criterios de
identfidad.
3. Contfenidos. Historia. Tiahuanaco. lconografia. Técnicas: Escultura, relieves, cerdmica, textiles,
pifanos.
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UNIDAD
TEMATICA 11

UNIDAD
TEMATICA 10

40

CONTENIDO

Proyecto Grupal

1.

Competencia. Interactuar mediante propuestas pldsticas. Intercambio de informacién y
organizacién de grupo. Proponer y realizar proyectos.

Objetivo. Desarrollar temdticas criticas en el medio urbano y social con la realizacién de
obras bidimensionales y tridimensionales. La investigacion como medio para propuestas
grupales.

Contenidos. Temdticas. Metodologia de la investigacion. Sistematizacion de la informa-
cion. Sintesis conceptual y formal. Expresion pldstica en distintos formatos y dimensiones
y técnicas.

Proyecto Personal

1.

Competencia. Proponer temdticas criticas a distintas realidades, Desarrollo de mitologias de
investigacion y pldsticas. Capacidad de sintesis plasmada en obras Unicas. Asumir y generar
una postura personal. Practicar la autocritica. Transmitir y socializar la obra mediante medios,
técnicas y recursos. Sintetiza y expresa lo asimilado en el proceso de aprendizaje.

Obijetivo. Desarrollar procesos mentales para expresarse en una obra Unica que contenga los
fundamentos conceptuales, estéticos y pldsticos para su valoracion y calificacién.
Contenidos. Temdticas. Metodologia de la investigacion. Sistematizacion de la informacién.
Sintesis conceptual y formal. Expresion pldstica en distintos formatos y dimensiones y técni-
cas.
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T A L L E R O T O G R
TERCER ANO

DOCENTE : PEREYRA DELGADILLO RAUL GREGORIO
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

¢ Diferencia los distintos niveles de desarrollo técnico y tecnoldgico de la fotografia y lo conju-
ga con el proceso artistico de los fotogramas.

¢ Comprende la estructura mecdnica y éptica de la cdmara fotogrdfica, diferenciando entre
una cdmara de cajén y una cdmara reflex y esta con una cdmara digital, haciendo uso de
los diferentes objetivos para tener una fotografia artistica de retratos, bodegones, paisajes y
otros que llenen las expectativas.

e Reproduce con espontaneidad definiciones creativas de los efectos especiales y los aplica
haciendo uso de las diferentes velocidades, diafragmas de la propia cdmara y los trucos en
el proceso en laboratorio, practicando con habilidad, destreza y precision con las caracteris-
ticas de los accesorios que le permiten obtener una fotografia artistica.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

©
@
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e Desarrollar a través de acciones demostrativas en laboratorio del Taller de Fotografia, las herramien-
tas tedricas y practicas para resolver inquietudes causadas por la técnica de la fotografia analdgica.

e Descubrir necesidades especificas, en el manejo de los reactivos quimicos, como la mejor manera de
dominar habilidades del revelado y el ampliado de una fotografia.

e Comprender las diferencias entre la fotografia analdgica y la fotografia digital, realizando tomas foto-
graficas con diferentes cdmaras digitales y realizando las copias seleccionadas.

CONTENIDO
1. Competencia.- Analiza y separa con toda facilidad el seguimiento histérico de la
UNIDAD fotografia, diferenciando el desarrollo fotografico en el tiempo.
TEMATICA 1 2. Objetivo.- Comprender histéricamente la fotografia a través de un enfoque
historiografico, desde la analdgica a la digital obteniendo fotos creativas.

ART-305

e Historia de la fotografia.

e Historia de los Materiales Fotograficos.

e Lacamara fotogréfica analdgica y digital, los equipos y su manejo.
e Composicion Creativa Fotografica Analdgica.

e Efectos especiales y montaje, Analdgica.
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CONTENIDO

Materiales Fotogrdficos

1. Competencia.- Capitaliza habilidades y destrezas para realizar sus ampliaciones fotogrdficas

2. Obijetivo.- Adquirir conocimientos de los materiales y quimicos fotogrdficos y aplicarlas en
una serie de Fotogramas.

3. Nivel de aplicacién. Realizacién de Prdcticas intensivas

TELI\J/\I\IIAI\E')I/(A_\TQ 9 o Cuglido.c%es de los moferioles y quimicos fotogrdficos.
* Aplicacién a Negativos elaborados.
¢ Readlizacién de Fotogramas.
e Revelador - Bano de paro - Fijador
e Elnegativo y su sensibilidad en ASA.
* Revelado - Fijado del negativo.
¢ Copia de contacto.
¢ Ampliaciones de fotografias.
1. Competencia.- Efectia una serie de practicas programadas, diferenciando las técnicas fotograficas
(Analdgica y Digital)
2. Objetivo.- Desarrollar habilidades y destrezas en el conocimiento de las diferentes camaras fotografi-
cas, (Analdgica y Digital)
3. Nivel de aplicacion. Realiza practicas con cada una de las camaras y diferencia sus propiedades.
UN,lDAD e  Fotografias con Cdmara Reflex
TEMATICA 3 e  Fotografias con Cdmara Digital

e Obijetivos fijos

e Objetivos intercambiables.
e Objetivos especiales

e  Filtros.
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UNIDAD
TEMATICA 4

UNIDAD
TEMATICA 5

CONTENIDO

Composicion creativa fotografica analdgica y digital

1.

Competencia.- Afirma sus conocimientos y sus experiencias personales de las fotos creativas
realizadas.
Objetivo.- Percibir la importancia de la composicion fotogrdfica.
Nivel de aplicacién. Diferencia la fotografia analdgica de la fotografia digital a través de
la practica

e Prdctica Intensiva Fotogrdfica Digital

¢ Principios de la Composicién Fotogrdfica.

¢ Segun la distancia.

¢ Segun los Puntos Fuertes

e Segun la Linea de horizonte.

e Segun la Perspectiva.

e Segun lasilueta

e El Equilibrio.

e Libertad de imagen.

Efectos Especiales y montaje de fotos analdgicas y digitales

1.

Competencia.- Realiza con destreza los efectos especiales y construye habilidosamente los
montajes para una exposicion fotogrdfica.
Objetivo.- Concentrar al estudiante en la prdctica del montaje y su presentacion
Nivel de aplicacién. Redlizar con seguridad el montaje de sus fotos elegidas para una expo-
sicion.

¢ Velocidad del sujeto.

e Luz promedio

e Trucos fotogrdficos

e Preparacioén, Retoque y Montaje
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S E R I G R A
CUARTO ANO

DOCENTE : SALAZAR ALARCON HUGO
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

* Aprenderd a tesar una pantalla de serigrafia en forma manual

* Identificard las diferencias existentes entre la serigrafia técnica vy la serigrafia artistica

e Aprenderd a trabajar con los diferentes métodos de plantillas o esténciles

e Aprenderd a producir obras de arte de acuerdo a las habilidades adquiridas

e Aprenderd aresolver los problemas de impresidn que se le presenten, a través de una correc-
ta utilizacién de los materiales y herramientas de serigrafia

e Podrd aplicar la técnica en diferentes materiales la técnica

SIGLA

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Conocerd los diferentes sistemas de plantillas o esténciles y los principios técnicos de la seri- o y
grafia artistica para su aplicacion en sus requerimientos de expresiéon pldstica. o

CONTENIDO

Confeccion de la pantalla con tensado de malla en forma v
monuol

. Competencias.- Armar un marco y covertirlo en pantalla.
UNJDAD 2. Objetivo.-Aprender a tesar manualmente una malla sobre un marco
TEMATICA 1

Plantilla de papel a una tinta :

1. Competencias.- Manejar las herramientas bdsicas de la estampaciéon

UNIDAD serigrdﬁco
TEMATICA 2 2. Objetivo.-Manejar la pantalla y las fintas correctamente
Plantillas de papel, libre de varias tintas
UNIDAD 1. Competencias.- Manejar el concepto de obra pldstica en serigrafia

TEMATICA 3 2. Objetivo.-Manejar un concepto estético-formal
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UNIDAD
TEMATICA 4

UNIDAD
TEMATICA 5

UNIDAD
TEMATICA 6

UNIDAD
TEMATICA 7

CONTENIDO

Sistema fotografico

1. Competencias.- Trabajar con el sistema fotogrdfico
2. Objetivo.-Conocer la técnica bdsica de la emulsion fotogrdfica

Trabajos libres con aplicaciones

1. Competencias.- Estampar en diferentes sustratos
2. Objetivo.-

¢ Maqgueta grdfica

¢ Separacion de colores

e Soporte o sustratos diferentes

Aplicacion de la técnica en un proyecto calendario u otro proyecto que

tenga funcionalidad

1. Competencias.- Producir un tirgje limitado
2. Objetivo.-

¢ Maqgueta grdfica

e Pre- estampa

¢ Post-estampa

Trabajos finales

1. Competencias.- Conocer la serigrafia artistica y su produccién
2. Objetivo.- Aplicar cualquier técnica aprendida en el curso






CARRERA DE ARTES

OBJETIVOS POR COMPETENCIA

INTELIGENCIA TRIDIMENCIONAL

ESCULTURA y CERAMINCA






T A L L E R E S C U L
PRIMER ANO

DOCENTE : VILLEGAS ARGOTE DAVID
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Realiza un relieve y un busto en yeso de acuerdo a pardmetros y cdnones de la escultura,
con materiales tradicionales.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Realizar un relieve y un busto en yeso de acuerdo a pardmetros y cdnones de la escultura,

con materiales tradicionales.
CONTENIDO SIGLA

N

Antecedentes histdricos, exposicion de material diddctico, caracte-

risticas y tipos de arcillas, yeso y pinturas para el patinado.
2. Acumulacién y preparacion de la arcilla extraida del yacimiento. o
UNIDAD 3. Realiza de acuerdo a medidas establecidas la base del relieve.
p 4. Presentacion del boceto de acuerdo a explicacion.
TEMATICA 2 5. Redliza el gjercicio con supervision del docente y ayudante. F
6. Saca molde negativo en yeso.
7. Saca molde positivo en yeso. I
8. Detalles de terminacion.
9. Patinado.
10. Relacién base-obra, presentacion final. h
11. Presenta sustentacion tedrica.
oz
1. Antecedentes histdricos, exposicion de material diddctico.
UNIDAD 2. Realiza la estructura de acuerdo a lo establecido en clase tedrica.
TEMATICA 2 3. Acumula arcilla en la estructura bajo cdnones de la escultura en la

figura humana.

Realiza expresividad, movimiento, claroscuro, aportes creativos.
Saca molde negativo en yeso, saca molde positivo en yeso.
Detalles de terminacion.

Patinado.

Relacién base-obra, presentacion final.

Presenta sustentacién tedrica.

0 N~
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T A L L E R E S C U L
SEGUNDO ANO

DOCENTE : SALAZAR MANUEL MIGUEL
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

¢ Lasolidaridad en el frabajo, que se da entre los alumnos en las etapas que requieren un es-
fuerzo fisico adicional

¢ La constante critica de la obra por parte del docente como de los estudiantes forma la ca-
pacidad de aprender mds de los errores que se los debe convertir en triunfos

¢ Disciplina en el frabajo, en el sentido que en el arte escultérico existen etapas que necesaria-
mente se deben cumplir, para un final adecuado

e Construird, obras de gran formato y pequeno, segun solicite la sociedad, teniendo la capa-
cidad de responder a la demanda de este tipo de arte

e Podrd desarrollar sus capacidades creativas en este ramo, creando talleres de arte bajo su
tutela, o en entidades publicas que demanden arte.

e Estard capacitado para dictar clases de arte escultérico en escuelas, colegios, universida-
des y demds entidades del Estado o privado.

¢ Desarrollard nuevas técnicas que aparecen con la industria moderna, con la utilizacion de
materiales polimeros, y posiblemente experimente con materiales de su autoria.

e Admirard y comprenderd a cabalidad a los grandes maestros de la escultura en Bolivia y el
mundo, convirtiéndose de esa manera en un guardidn del arte universal.

«
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OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

¢ El conocimiento de la Anatomia humana como un drea de gran importancia a conocer por
el estudiante, tambien la realizacion de los moldes o negativos del modelado, es de vital im-
portancia por ser la etapa mds complicada, tanto en lo técnico como en la concepcién.

CONTENIDO

Conceptos bdsicos de la tridimensionalidad

UNIDAD 1. Concepto de espacio
TEMATICA 1 Concepto de modelado
Proporciones humanas, canones cldsicos, canones eventuales
Concepcidn de la forma
Lenguaje de la materia.
Anatomia basica.

ART-202
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UNIDAD
TEMATICA 2

CONTENIDO

Prdactica

VWONOOhWN =

Bocetos, dibujos, proyectos

Realizacion de estructuras escultéricas

Preparacién de la arcilla.

Herramientas de trabajo.

Compas dureo

Valoracién de contrastes de forma, luces y sombras
Valoracién a través de planos.

Recorrido de la vista, equilibrio, forma proporciones.
Realizacién de moldes en negativo, cortes, tdceles, aislantes

. Preparacién de estructura para el vaciado en positivo

. Vaciado en positivo, cemento, yeso, fibra de vidrio, papel u otros.
. Redlizacion de pdtinas.

. Redlizacion de pedestal.

. Presentacién

S1
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T AL LE

R D E ES CULTURA I

TERCER ANO-MENCION ESCULTURA

DOCENTE : VILLEGAS ARGOTE DAVID

CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

¢ Redliza tallado directo en madera y piedra de acuerdo a técnicas de la escultura.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

¢ Readlizar tallado directo en madera y piedra de acuerdo a técnicas de la escultura.

CONTENIDO

Tollo directa en madera

El tallado en la escultura a través de la historia del arte. Caracteristicas
de la madera.

Exposicién en aula de obras en madera y video realizadas por el docente.
Proyeccién de videos, vistas de obras en madera.

Traslado del material, estudio de esta in situ.

Estudio del boceto, composicion, andlisis de la forma.

Acopio de herramientas esenciales para el tallado en madera.
Desarrollo del gjercicio.

Presentacion del trabajo con pulcritud, puntualidad y esmero.
Presentacién del trabajo de sustentacion tedrica.

Critica y autocritica, evaluacion.

. Exposicion colectiva.

Talla directa en piedra

2.
3.
UNIDAD 4
TEMATICA 1 s
7.
8.
9.
10.
11
12.
UNIDAD 13.
TEMATICA 2 »

52

El tallado de la escultura a fravés de la historia del arte.
Exposicidn en aula de obras en piedra y video redlizadas por el docen-
fe.

. Proyeccidn de videos, vistas de obras en piedra.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

Traslado del material, estudio de esta in situ.

Estudio del boceto, composicion, andlisis de la forma.

Acopio de herramientas esenciales para el tallado en piedra.
Desarrollo del gjercicio.

Presentacién del trabajo con pulcritud, puntualidad e esmero.
Presentacién del trabajo de sustentacion tedrica.

Critica y autocritica, evaluacion.

Exposicidn colectiva.

Universidad Mayor de San Andres
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T AL L ER D E E S CULTURA IV
CUARTO ANO-MENCION ESCULTURA

DOCENTE : VILLEGAS ARGOTE DAVID
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Realiza esculturas en materiales no tradicionales a escala mayor de acuerdo a cdnones es-
tudiados a este fin, con toda la libertad que permite la época.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Realizar esculturas en materiales no tfradicionales a escala mayor de acuerdo a cdnones
estudiados a este fin, con toda la libertad que permite la época.

«
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CONTENIDO
Escultura tema libre en chatarra, cemento, pldstico con fibra

de vidrio y ofros.
Enfoque tedrico de la escultura contempordnea siglos XX y XXI.

WO NO A WN

Proyeccién de material diddctico.
UNIDAD Composicion de acuerdo al material, ejercicios practicos de creacion.
TEMATICA 1 Acopio de material a ser ufilizado en el ejercicio.

Uso de la soldadura de arco. Remaches.
Desarrollo del ejercicio, texturas, pintura.
Terminacién profesional, limpieza y mensaje claros.
Trabajo de investigacién, fundamentacién tedrica.
. Critica y autocritica, evaluacion.

10. Exposicién colectiva.

Proyecto escultdrico monumental.

11. Enfoque de la escultura monumental contempordnea, siglos XX y XXI.
UNIDAD 12. Proyeccion de material diddctico.
TEMATICA 2 13. Estudio o.le. Igs escalas, enforno, espacios. .
14. Composicion de acuerdo al mensaje, material, escala.
15. Realizar maqgueta.
16. Desarrollo del gjercicio.
17. Terminacién profesional, uso de texturas, color, mensaje claro.
18. Presentacion de Proyecto Escultérico Monumental.
19. Critica y autocritica, evaluacion.
20. Exposicion colectiva.

ART-402
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T AL L E R
SEGUNDO ANO

DOCENTE : DAVALOS LARA MARIA MONICA XIMENA
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Capacidad para articular habilidades y conocimientos que posibiliten generar formalizacio-
nes artisticas cerdmicas hacia nuevas estrategias creativas y profesionales.

e Adquirir estrategias que integren el andlisis y la creacién de proyectos cerdmicos para de-
sarrollar la capacidad auténoma desde la reflexion personal y la consideracién a los presu-
puestos del arte actual.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

@

LA

e Lograr una vision de conjunto y ordenada de los procesos de fabricacion ceramica, desarro- SI
llando una actitud critica frente a la prdctica. Adquiriendo conocimientos tedricos y prdcti-
cos sobre el barro, distintos procedimientos y técnicas de modelado.

¢ Iniciarse en la bUsqueda de formas, materiales, técnicas y procesos creativos y artisticos rela-
cionados con la cerdmica artistica.

e Analizarlos procesos y desarrollar las técnicas de realizacion de acuerdo con una secuencia-
cién légica de fases y operaciones que facilite al estudiantado una vision global y ordenada
de la actividad profesional.

CONTENIDO

La Cerdmica y los recursos materiales

1. Competencia.- Aplica técnicas elementales de la cerdmica, utiliza
adecuadamente los productos cerdmicos, organiza y llevar a cabo las
diferentes fases del proceso de elaboracion de piezas ceramicas garan-

UNIDAD tizando el buen manejo de los equipos y herramientas.

TEMATICA 1 2. Objetivo.- Lograr que el estudiante, mediante la utilizacion de recursos
estéticos, comprenda la importancia de la cerdmica como medio de
expresion artistica, asi como propiciar el desarrollo de las habilidades
necesarias para el manejo de las técnicas especificas de la cerdmica.

3. Nivel de aplicacion: Creador y realizador de obra original ceramica des-
finada a funciones utilitarias y artisticas.

ART-205
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CONTENIDO

La Cerdmica y los recursos materiales

UNIDAD
TEMATICA 2

WONOOAWN =

WN — O

Herramientas y materiales

Definicién de la arcilla, acopio del material

Clasificacion

Propiedades Materiales no plasticos

Pastas Ceramicas .Preparacion por el metodo seco y metodo humedo
Modelado en ceramica

Tecnicas de Modelado

Texturas

Pellizco

. Falso Torno
. Colombines
. Planchas

. Desbaste

Sistemas de decoracion en crudoy bizcocho

1.  Competencia.- Estan capacitados para la sistematizacion en el aprendizaje, desarrollando
UNIDAD habilidades individuales y colaborativas que posibiliten la experimentacion en el campo

TEMATICA 3

de la ceramica.

2. Objetivo.- Poder afrontar con éxito el desarrollo de un producto ceramico, adecuado mao-
teria y forma a las exigencias del confexto
3. Nivel de aplicacién. Modelador y decorador de piezas ceramicas

Manejo del espacio
Metodo de las plantfillas.
Primera quema
Esmaltes

Tecnicas de aplicacion
Decoracion

Soplete

Inmersion

Pincel

Segunda quema
Estivado

Temperaturas

Clases de Hornos
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CONTENIDO

Cerdmica Arfistica Engobes, Oxidos

1. Competencia.Capacidad para articular habilidades y conocimientos que posibi-
liten generar formalizaciones artisticas ceramicas hacia nuevas estrategias crea-
tivas y profesionales

UNIDAD 2. Objetivo.-Adquirir recursos y actitudes criticas, tanto en la conceptualizacién
TEMATICA 4 como en los procesos de conformacion de proyectos de objetos utilitarios y pie-
zas artisticas.

3. Nivel de aplicacién. Creador de formas tridimensionales

Experimentacion

Oftros recursos

Engobes

Preparaciéon

Oxidos

Preparaciéon

Cerdmica Arfistica

Elementos pldsticos de la ceramica
Aplicacién de pasta texturadas
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T A LLER
TERCER ANO

DOCENTE : DAVALOS LARA MARIA MONICA XIMENA
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Define las especificaciones formales, funcionales, pldsticas, técnicas y materiales de un pro-
yecto arfistico en la tecnica de la ceramica.

e Establece las condiciones que garanticen la seguridad de las operaciones de elaboracion
del producto cerdmico y la prevencion de los posibles riesgos.

e Identifica y define los aspectos artistico-pldsticos, formales, estructurales, funcionales, mate-
riales, técnicos, organizativos.

%
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OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Lograr una visién de conjunto y ordenada de los procesos de fabricacién cerdmica, de sus
diferentes fases y operaciones y generar la documentacion e informacién artisticotécnica
necesaria para llevar a cabo un proyecto de produccion de cerdmica artistica.

e |dentificar y definir los aspectos artistico-pldsticos, formales, estructurales, funcionales, mate-
riales, técnicos, organizativos y econdmicos que configuran el proyecto o encargo de elabo-
raciéon de piezas Unicas o seriadas de obra original cerdmica.

e Utilizar con propiedad las técnicas de expresion artistico-pldastica en la busqueda y definicidon
de las caracteristicas formales de las piezas cerdmicas.

CONTENIDO

Decoracion

e Competencia.- Genera, andliza criticamente y estéticamente las pro-
porciones del desnudo en todos los contextos culturales, alcanzando
una obra creativa con recursos académicos aprendidos en experien-

UNIDAD cias reales, practicas. (Desarrollo de la unidad temdtica) Lienar
TEMATICA 1 ¢ Objetivo.- Generar el estudio de las proporciones aplicando en el des-
nudo como elemento creativo enla obra de arte, enfoque académico pro-
ducto sintesis. La obra de arte como resultado de una serie de factores
individuales y colectivos muy complejos que el alumnado deberd com-
prender y explicar.
¢ Nivel de Aplicaciéon.-Decorador de piezas ceramicas.

ART-308
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

58

CONTENIDO

Decoracion

1. DECORACION
Pincel
Inmersion
Aspersion
Cubierta
Bajo Cubierta

2.  MURAL PICTORICO
Recursos
Decoraciéon
Armado
Diferentes tecnicas decorativas

3. CERAMICA ARTISTICA
Pasta blanca y roja
Dosificacion
Modelado

El Empleo del fuego

1.  Competencia. Transfiere los conocimientos tedricos y la experiencia prdctica adquiridas
en el manejo de los procesos cerdmicos, a la realizacion proyectos artisticos, que puede
incluir o no otros materiales soportes, en funcién de las necesidades expresivas, comuni-
cacionales, estéticas y/o artisticas.

2. Obijetivo.- Proporcionar al estudiante los conocimientos tedrico-prdcticos elementales
de la cerdmica, a través de diversas actividades para conocer vy utilizar las herramientas
de uso en la cerdmica, asi como de la preparacion y manejo de las arcillas para la ela-
boracion y decoracién de piezas a mano

3. Nivel de aplicacién. Creador de obras ceramicas de calidad

LA TEMPERATURA
e Elcaldrico
e Hornos
* Claoses
* Problemas en el horno.
QUEMAS
e Maquinarias ,equipos y propiedades de un taller de ceramica de produc-
cion
e Modelado artistico por el metodo de las planchas empleando elementos
compositivos

TEMAS FORMAS ABSTRACTAS
e Modelado artistico por el metodo del desbaste o mixto empleando elementos
compositivos
FIGURAS ANTROPOMORFAS Y ZOOMORFAS
e Experimentacion de acabados

Universidad Mayor de San Andres



CONTENIDO

1. Competencia.- Promueve y desarrolla el senfido de la persepcion, la intuicion, la imagina-
cion, creadora, la sencibilidad y la capacidad de observacion asi como profundiza en el
pensamiento y la reflexion del arte

2. Objetivo.- Propiciar un ambiente creatfivo que permita a los estudiantes conocer los
aspectos generales de la cerdmica contempordnea y manejar los materiales y herramien-
tas que infervienen en un proceso de elaboracion de formas fridimensionales, volumetricas
aplicada s a la hornamentacion en el campo de la ceramica artistica

3. Nivel de Aplicacién. Creadores y modeladores de formatos mayores

UNIDAD
TEMATICA 4 « LATEXTURA

e Definicion

e Clasificacién

e Herramientas

e Luzysombra

e Los Planos

e TERRACOTA

e Herramientas y materiales
« Concepto

e Pastas
e Lisasy texturadas
e Eldiseno

* Lamaqueta
e Forma, espacio, volumen, movimiento.
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T AL L ER D E Cc
CUARTO ANO - OPTATIVA

DOCENTE : GARRON VELARDE ISABEL
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

Competencias de la Materia

e Adquieren una actitud de observacién permanente de su entorno, incidiendo de manera
especial en aspectos relacionados a los elementos visuales y tdctiles, que le permiten desa-
rrollar sus capacidades de percepcion.

e Los estudiantes logran seguridad en el uso de las técnicas y en la aplicacion de adecuados
acabados visuales, a partir de la investigacion y la experimentacion en el taller

e Andadlizan las arcillas y realizan pruebas de comprobacion de resistencia de arcillas, a partir de
ejercicios con diferentes muestras accesibles en el medio.

e Disenan y ejecutan piezas cerdmicas simples, a partir de diferentes elementos de su contexto
coftidiano. S I G LA

e Realizan pruebas de aplicacion de esmaltes, dxidos y engobes, con diferentes materiales que
se encuentfran en el medio.

e Muestran sus trabajos, desarrollados en el taller y tienen una actitud autocritica al preparar
una exposicion final con los mismos.

Objetivo General de la Materia

e Conseguir en los estudiantes una formacién fundamental y critica a través de la utilizacién
adecuada de técnicas y materiales de la cerdmica.

e Alcanzar una formacion tedrica y practica en cerdmica artistica para realizar cerdmicas con
calidad técnica y artistica.

e Lograr presentar trimestralmente los frabajos realizados en el taller.

CONTENIDO

Torneado de piezas

1. Competencia.- Emplea los fundamentos bdsicos del torno. Ejercita el

UNIDAD torneado en sus piezas.

ART-411

TEMATICA 1 2. Objetivo.- Generar un estudio del tomo. Nivel de comprension- Nivel de creacion.

Nivel de aplicacion. Acabado de piezas torneadas
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

CONTENIDO

Torneado de piezas

1. Infroduccién al torno alfarero.
2. Alfareros Nacionales
Mario Saravia
Lourdes Montero
Marcelo Terdn
3. Torno
Cenfrado de piezas
Torneado en masa
Realizacién de un cilindro.
Tornear un bol
Importancia del borde
Acabado de la superficie exterior
Labios, elaboracién de asas.
Retorneado de las piezas.
4. Acabados adecuados de piezas torneadas.
Retorneado de piezas.
Secado de piezas.
Esgrafiado de piezas
Aplicacion de esmaltes y engobes.

Mural Cerdmico

1. Competencia.- Andliza criticamente los murales cerdmicos en La Paz, y genera un dise-
Ao propio y crea un muralete cerdmico.
2. Obijetivo.- Generar un estudio de los distintos planos del mural, el mural como elemento
creativo en la obra cerdmica boliviana. Nivel de comprension- Nivel de creacién.
3. Nivel de aplicacién. Realiza un muralete cerdmico.
e Introduccién ala historia del mural.
e Muralistas
¢ Viday Obra de Lorgio Vaca.
e Viday Obra de Manuel Iturri
e Propuestas pldsticas de Inés Cérdova y Gil Imand
e Ceramistas contempordneos John Leach, Gabriele Koch, Mary Wondrauschm
Jane Walker.
e Mural Cerdmico
e Elaboracién de pastas.
Pruebas de reduccién de pastas
Pruebas de arcillas y preparacién de pastas cerdmicas.
Técnicas bdsicas del mural cerdmico.
Aplicacion de formas tanto simples como mixtas. Relieve y bajo relieve.
Cortes y dngulos del mural, desbaste de las piezas, secado.
Acabados adecuados del mural (Engobes, dxidos, esmaltes)
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CONTENIDO

Esmaltes cerdmicos (Ejercicios creativos)

1. Competencia. Motiva una actitud de investigaciéon sobre los acabados cerdmicos. Esmaltes
cerdmicosGenera en los estudiantes un trabajo creativo y con acabados adecuados.
UNIDAD 2. Objetivo. Incentivar la sensibilidad de la cerdmica por medio de conocimientos tedricos y
TEMATICA 4 prdcticos.Expresar emociones, sentimientos e ideas creativas en sus frabajos. (Mascaras
creativas)Alcanzar una formacién tedrica sobre recetas de esmaltes cerdmicos.
3. Nivel de aplicacién. Realiza recetas de esmaltes y las emplea adecuadamente en sus pie-
Zass.

e Esmaltes cerdmicos
e Mdscaras creativas
e Teteras con disefo contempordneo.
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CARRERA DE ARTES

OBJETIVOS POR COMPETENCIA

METAMATERIAS

HISTORIA GENERAL DEL ARTE I,II,1I1,1V
HISTORIA DEL ARTE AMERICANO Y NACIONAL I,
SOCIOLOGIA DEL ARTE
INICIACION A LA INVESTIGACION
PSICOLOGIA DEL ARTE
TEORIA GENERAL DEL ARTE
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION






HISTORIA GENERAL DEL ARTE
PRIMER ANO

DOCENTE : VILA DA VILA MARIA MARGARITA
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Los alumnos pueden asimilar las relaciones y diferencias entre la prdactica del arte y las disci-
plinas que lo estudian en forma tedrica, consiguen aplicar las técnicas mds antiguas practi-
cadas por el hombre a sus propios trabajos artisticos

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Brindar a los alumnos de Ter. Ao un conocimiento bdsico de los origenes del arte y de sus
mds antiguas manifestaciones SIGLA
CONTENIDO

. s .

Arte Prehistorico

1. Competencia: Comprende y analiza criticamente los origenes del arte en

la prehistoria y antiguas civilizaciones

2. Objetivo: Conocer las obras y artistas mds destacados de la antigiedad
UNIDAD 3. Contenidos:

TEMATICA 1 e Infroduccién A La Historia Del Arte

e Historia Del Arte Prehistérico: Paleolitico, Neolitico Y De La Edad De Los
Metales (Ca. 30.000-100 A.C.)

e Historia Del Arte De Las Antiguas Civilizaciones Del Préxomo Oriente:

Sumeria, Acadia, Babilonia, Hitita, Asiria Y Persa (Ca. 3.500-323 A.C.)
Historia del arte egipcio y prehelénico I

1. Competencia: Alcanza la capacidad de cotejar las técnicas artisticas de
UNIDAD estas civilizaciones con las aprendidas en taller
TEMATICA 2 2. Objetivo: Discernir las semejanzas y diferencias apreciables entre las distin-
tas culturas mesopotdmicas y prehelénicas, y entre los distintos periodos del
arte egipcio,
3. Contenidos:
e Historia Del Arte Egipcio: Periodos Predindstico Y Protodindstico
(Ca. 3.500-2.700 A.C.)
e Arte Egipcio Del Imperio Anfiguo, Medio Y Nuevo. (Ca. 2.700-1.100 A.C.)
«  Arte Egipcio Dela Baja Epoca Y Greco-Romana (Ca. 700-30 A.C.)
e Arte Prehelénico: Ciclddico, Cretense Y Micénico (Ca. 2.000-1.100 A.C.)
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CONTENIDO

Historia del arte griego y romano en la Antigiedad

1. Competencia: El alumno sopesa las nociones de tradicion e innovacién en el arte a través
de la herencia greco-etrusca en el arfe romano
2. Objetivo: Comprender la vitalidad e importancia del arte griego y romano a lo largo del

UNIDAD tiempo
TEMATICA 3 3. Contenidos:

e Historia Del Arte Griego Geométrico Y Arcaico (Siglos Viii-Vi A.C.)

e Historia Del Arte Clasico Y Helenistico (Siglos V-1 A.C.)

e Historia Del Arte Efrusco (Siglos Vii-l A.C.)

e Historia Del Arte Romano Republicano (Siglos V-1 A.C.) E Imperial (S.1A.C.-V D.C.)
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HISTORIA GENERAL DEL ARTE I
SEGUNDO ANO

DOCENTE : VILA DA VILA MARIA MARGARITA
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Brinda al alumno la capacidad de respeto y admiracién por dos de las culturas, la cristiana
y la islédmica, mds extensas, ricas y complejas del mundo actual, fomentando, por tanto, su
enriquecimiento personal y social. Comprensién de la impronta de la iconografia medieval
en el arte virreinal y moderno. Familiaridad con nuevas técnicas artisticas

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Familiarizar a los alumnos de 2° curso con las caracteristicas generales y obras mds destaca-
das del arte medieval, es decir, el desarrollado desde la caida del Imperio Romano hasta los
albores de la Era Moderna (siglos V al XV)
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CONTENIDO

Historia del arte paleocristiano , bizantino y musulmadn

1. Competencia: Comprende y andliza criticamente los origenes del arte
medieval, descubriendo la vinculacion entre los valores religiosos y el arte
a su servicio, ademds de cémo una nueva cultura puede transformar el
UNIDAD pensamiento y la estética de una sociedad
TEMATICA 1 2. Objetivo: Conocer los origenes y obras mas destacados del arte paleo-
cristiano y bizantino
3. Contenidos:

e Historia del Arte Paleocristiano (S.II-V): Arquitectura, Escultura y
técnicas ligadas al color

e Historia del Arte Bizantino (S. VI-XV) en sus fres Edades de Oro y
diversas técnicas artisticas

e Historia del Arte Isldmico (S. VII-XVIl): Omeya, Abasida, Hispano-
musulmdn, Mameluco, Safdvida, Otomano y Mogol en su arqui-
tectura, miniatura y artes aplicadas

ART-206
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CONTENIDO

Historia del arte alto-medieval y Pre-Romdnico en la Europa cristiana
Competencia: Entiende, a través de variados ejemplos, como el arte temprano medieval
es el resultado de la fusidon de tradiciones artisticas ligadas a los pueblos invasores del Im-
perio Romano con el legado cldsico vy la religién cristiana

Objetivo: Comprender el desarrollo del arte cristiano durante los siglos VI-X mediante el
andlisis de las obras mds sefieras de la época

Contenidos:

UNIDAD 2.

TEMATICA 2

e Historia del Arte del periodo de las Invasiones (S. VI-X): Ostrogodo, visigodo, me-
rovingio, lombardo, anglo-irlandés y vikingo.

e Historia del arte Carolingio (Siglos VIII-IX)

e Historia del Arte Otoniano (Siglos X-XI)

Historia del arte Romdnico y Gotico

1.

UNIDAD
TEMATICA 3
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Competencia.- Capacidad para discernir la grandeza del espiritu humano a través de la
construccion de catedrales, talla de elaborados portales o coloridos vitrales, ademds de la
evolucioén estilistica del Romdnico al Gético.

Objetivo.- Entender el desarrollo de las etapas y principales caracteristicas del arte Romd-
nico y Gotico entre los siglos XI'y XV

Contenidos:

e Infroduccién al arte Romdnico (S. XI-Xll):-El Primer Romdnico (S. Xl),

e ElRomdnico Pleno y Tardio: Arquitectura, escultura y artes del color

e Historia del Arte Gdtico (S. XII-XV): El Gético Temprano: Arquitectura y Escultura
e La difusién del Gdtico por Europa

e Laevolucidon de la escultura gdtica

e Los vitrales, la miniatura y la pintura gética en Italia

e Elarte gdtico internacional hacia 1400
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HISTORIA GENERAL DEL ARTE 1l
TERCER ANO

DOCENTE : VILA DA VILA MARIA MARGARITA

CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Elalumno entiende el interés del arte renacentista por la naturaleza, el desnudo, la perspec-
tiva y el arte cldsico, Aprende el valor del esfuerzo y la importancia del talento a fravés de
los ejemplos de artistas seferos. Aprecia la importancia de la integridad intelectual y ética all
evitar los plagios y la competencia desleal con sus companeros.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Conocer el desarrollo del arte occidental desde el siglo XV al XVII, familiarizdndose con los SIGLA
principales artistas y obras del Renacimiento, Manierismo y Barroco

CONTENIDO

Historia del arte del Renacimiento temprano en Flandes e Ita-
lia durante el siglo XV

1. Competencia.- Comprende y analiza criticamente el desarrollo del arte O
durante el siglo XV, comparando las caracteristicas de la pintura gdtica
UNIDAD flamenca con las del Quatirocento italiano m
TEMATICA 1 2. Objetivo.- Conocer los origenes y autores mds destacados del primer re-
nacimiento nérdico e italiano, junto con los temas y técnicas caracteris- I

ficos del periodo.
3. Contenidos h

e La pintura del siglo XV en Flandes y los inicios de la pintura al éleo

¢ Introduccién al Renacimiento italiano: el redescubrimiento del
desnudo vy las ruinas cldsicas, junto con el desarrollo de la pers-
pectiva en la plasmacion del espacio.

¢ El Renacimiento temprano en Florencia, Mildn, Roma y Venecia:
escultura, pintura y arquitectura
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CONTENIDO
Historia del Arte del Renacimiento Pleno y Manierismo en Italia y su difusion

por Europa durante el siglo XVI

1. Competencia.- Alcanza la capacidad de cotejar la actividad de los artistas en el pasa-
do con la suya propia. Reconoce las obras de los artistas mds destacados del periodo.
UNIDAD Desarrolla empatia por ofros artistas al comprender sus esfuerzos e inquietudes. Valora la
TEMATICA 2 importancia del concepto creativo y la idea concretada en el diseno
2. Objetivo.- Conocer las caracteristicas y desarrollo del Renacimiento Pleno y del Manieris-
mo, para mejor apreciar sus repercusiones en el dmbito americano vy virreinal
3. Contenidos

e La arquitectura del Renacimiento pleno en Italia

e La pintura renacentista en Florencia, Roma y Venecia

e Laescultura del Renacimiento Pleno

e El Manierismo italiano: arquitectura, escultura y pintura

e Difusion del Renacimiento y manierismo por Europa durante el siglo XVI

Historia del Arte Barroco durante el siglo XVII

1. Competencia.- Comprende las caracteristicas del arte clasicista y barroco en Europa du-
rante el siglo XVIl 'y su repercusién en la América virreinal. Identifica las novedades temd-
ticas de la época y el valor emocional de las imdgenes. Valora la importancia de la luz y
la sombra para la expresividad de las obras. Contrasta la ideadlizacion del arte clasicista con la
busqueda del naturalismo en el Barroco.

2. Objetivo.- Conocer el desarrollo del arte barroco del Siglo XVII, familiarizando a los alum-
nos de 3er. Ano con los principales artistas y obras del periodo.

3. Contenidos

UNIDAD
TEMATICA 3

e Elarte barroco en Italia: Arquitectura, Escultura y Pintura del siglo XVII
e El Clasicismo francés del siglo XVII: Arquitectura, Escultura y Pintura

¢ La Pintura flamenca y holandesa del siglo XVII

e Elarte barroco espanol del siglo XVII: Pintura, Escultura y arquitectura

/0
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HISTORIA GENERAL DEL ARTE IV
CUARTO ANO

DOCENTE : SALAZAR MANUEL MIGUEL
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Se capacitara par desenvolverse en el mundo del gran arte internacional.
e Valorara y respetara toda obra de arte.
e Formara un espiritu de libertad de ideas.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Adquirir concimiento sobre arte occidental siglos XVIII- XIX- XX

SIGLA
CONTENIDO
El barroco en Holanda Q

UNIDAD 1. Competencia.- Conocer el arte holandes del siglo XVIII.
TEMATICA 1 o
El arte del siglo XIX
UNIDAD 1. Competencia.- Conocer y valora el sistema de derecho, como sistema v
TEMATICA 2 de organizacién sociall
-
UNIDAD 1. Competencia.- Comprender la existencia de dos realidades en arte, ob- h
TEMATICA 3 jetiva y subjetiva
El siglo XX z
UNIDAD 1. Competencia.- Comprensién que el mundo del arte es el lienzo, no la
TEMATICA 4 realidad tangible. <

/1
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UNIDAD
TEMATICA 5

UNIDAD
TEMATICA 6

UNIDAD
TEMATICA 7

UNIDAD
TEMATICA 8

UNIDAD
TEMATICA 9

UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 11

UNIDAD
TEMATICA 12

/2

El expresionismo Alemdn

CONTENIDO

1. Competencia.- Comprender el arte como sistema de difusion de ideas netamente politicas.

Ingenuos y

folkloristas

Arte cubista

1. Competencia.- Comprender el arte como un método de experimentacion contante en bus-

ca de nuevas psibilidades estéticas. Conocer la gran obra de Picasso.

El futurismo

1. Competencia.- Comprender que los objetos sin cuerpo, son motivo de andlisis como inspira-
cion artistica.

La pintura abstracta

1. Competencia.- Impulsar el gran espiritu del arte abstracto en el estudiante.

EL dadaismo

1. Competencia.- Encontrar lo bello de lo feo, lo Iégico de lo ilégico, el arte del no arte.

Surrealismo

1. Competencia.- Enfender que existe un centauro en una papa.

La escultura del siglo XIX y XX

1. Competencia.- Tener una idea clara de las posibilidades modernas del gran arte de la es-

cultura.
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UNIDAD
TEMATICA 13

UNIDAD
TEMATICA 14

UNIDAD
TEMATICA 15

UNIDAD
TEMATICA 16

CONTENIDO

Las tendencias de la post guerra

1.

Competencia.- Adquirir un imaginario del arte ocidental europeo, su influencia en nuestro

contimente y nuestro territorio.

EL arte del siglo XX en Estados Unidos

1.

Competencia.- Conocimiento de la pinfura norteamericana

El arte Op y arte Pop

1.

Competencia.- Se tendra un panorama amplisimo acerca de las tendencias actuales.

El arte del siglo XXI

1.

Competencia.- Estar al tanto de todo lo que ocurre a nivel artistico en occidente.
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HISTORIA DEL ARTE AMERICANO Y NACIONAL |
TERCER ANO

DOCENTE : SANZ SANTILLAN ALEJANDRO B.
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Elestudiante es capaz de establecer las diferentes etapas de la historia del arte desarrollado
en América en general y en lo que hoy es Bolivia en particular, con sus respectivas caracte-
risticas particulares, desde la aparicién del hombre en América hasta mediados del periodo
Virreinal, reconociendo y valorando el patrimonio artistico y cultural que nos han legado,
desarrollando un sentido de pertenencia y actitudes de preservacion y conservacion del
mismo.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

%
@
>

¢ La materia de Historia del Arfe Americano y Nacional |, pretende que los estudiantes ad-
quieran una visién general del desarrollo de las Artes Pldsticas en América en general y en
Bolivia en particular, desde la aparicion del hombre en América hasta mediados del periodo
virreinal, logrando establecer sus caracteristicas particulares y sus patrones de evolucion,
conforme a su contexto, contribuyendo a la busqueda y afirmacién de nuestras identidades
e incenfivando las inquietudes investigativas en el estudiantado.

CONTENIDO

Infroduccién a la Historia del Are Americano y Nacionall

1. Competencia.- Conoce y establece los conceptos bdsicos de Historia,
Arte, Prehispdnico, Virreineal, Republicano y Contempordneo, asi como
también conoce y establece nomenclaturas de periodificacion, com-
parando nuestra historia con la occidental y estableciendo coinciden-
cias, diferencias, paralelismos y diacronias.
Objetivo.- Concientizar de las diferencias conceptuales entre la historia
occidental (mal llamada universal) con la nuestra (americana y nacio-
nal), que el estudiante conozca los desarrollos culturales y sus caracte-
risticas particulares, asi como las causas y consecuencias de dichos de-
sarrollos. Asi poder desarrollar un sentido de pertenencia que le permita
construir su concepto de identidad, asi como generar un sentimiento
de valorizacién y preservaciéon de nuestro patrimonio artistico y cultural.
3. Contenidos
e Elorigen del hombre americano. Diversas teorias y eviden-
cias.
e Periodificacion general de nuestra historia cultural.
* Sub periodos del periodo prehispdnico. (establecimiento de
conceptos y terminologial).

UNIDAD
TEMATICAT o

ART-307

/4

Universidad Mayor de San Andres



UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD

TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

CONTENIDO

El Periodo Prehispdnico - El Pre Cerdmico (Horizonte Temprano)

1. Competencia.- Conoce las causas y consecuencias del primer sub periodo prehispdnico,
denominado Pre Cerdmico y su legado en cultura material.
2. Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los primeros desarrollos culturales de
nuestro territorio en general y de la cultura Viscachani en particular.
3. Contenidos
e Primeras evidencias de presencia del ser humano en América.
e Folsony Clovis. Evidencias liticas.
e Cultura Viscachaniy sus periodos. Estadios culturales y cultura material.
e Arte rupestre. Tipologias y periodificaciones.

El Periodo Prehispdnico - El Pre Formativo (Horizonte Intermedio Temprano)

1. Competencia.- Conoce las causas y consecuencias del segundo sub periodo prehispdni-
co, denominado formativo y su legado en cultura material.
Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los primeros desarrollos culturales de
nuestro territorio en general y de las culturas Wankarani, Chiripa y Tiwanaku (periodo
aldeano) en particular.
3. Nivel de aplicacion. Puesta en valor del legado arqueoldgico, cultura material y sitios
patrimoniales en nuestro territorio.
4. Contenidos
e Del nomadismo al sedentarismo.
e Primeros asentfamientos. Pueblos pastores y pueblos agricultores.
e Cultura Wankarani. Economia y sociedad. Arquitectura. Escultura. Cerdmica.
Metalisteria. (textiles y cesteria, aproximaciones sin evidencia fisica)

El Periodo Prehispdnico - Cldsico (horizonte medio)

1. Competencia.- Conoce las causas y consecuencias del tercer sub periodo prehispdnico,
denominado cldsico y su legado en cultura material.
2. Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los primeros desarrollos culturales de
nuestro territorio en general y de la cultura Tiwanaku en particular.
3. Nivel de aplicacién. Conocimiento y puesta en valor de la mds importante cultura desa-
rrollada en nuestro territorio.
4. Contenidos
¢ Tiwanaku: de la aldea al Estado.
e Religiéon, ciencia y tecnologias tiwanakotas.
e Arquitectura sagrada..
e Arfey diseno. Restos materiales y directivas.
e Cerdmica sagrada y utilitaria. Pariti y el cambio de paradigmas.
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UNIDAD
TEMATICA 5

UNIDAD
TEMATICA 6

UNIDAD
TEMATICA 7

76

CONTENIDO
El Periodo Prehispdnico - Senorios (horizonte intermedio tardio)

1. Competencia.- Conoce las causas y consecuencias del cuarto sub periodo prehispdnico,
denominado de Senorios y su legado en cultura material.
2. Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los primeros desarrollos culturales de
nuestro territorio en general y de la cultura Mollo y Seiorios Aymaras en particular.
3. Nivel de aplicacion. Conocimiento y puesta en valor del legado material y conceptual de
estos desarrollos culturales..
4. Contenidos
e Colapso de Tiwanaku y atomizacion.
e Cultura Mollo. Cultura y sociedad. Arquitectura. Cerdmica. Metdalisteria.
e Senorios aymaras. Organizaciénn social y econdmica. Arquitectura militar y
funeraria. Cerdmica

El Periodo Prehispdnico - Inkario (horizonte tardio)

1. Competencia.- Conoce las causas y consecuencias del quinto sub periodo prehispdnico,
correspondiente al Inkario y su legado en cultura material.
Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los primeros desarrollos culturales de
nuestro territorio en general y de la cultura Inka en particular.
3. Nivel de aplicacién. Conocimiento y puesta en valor del legado cultural del Inkario.
4. Contenidos
e Origenes y mitos de origen de los inkas. Su relacion mitica con Tiwanaku.
¢ Cusco ombligo del mundo. Arquitectura, urbanismo y arte.
e Inkario en Boliva. Copacabana, Isla del Sol, Isla de la Luna, Incallajta y Samai-
pata.
e Cerdmica y textiles. Tocapus.

El Periodo Prehispdnico - Mesoameérica

1. Competencia.- Conoce las caracteristicas, causas y consecuencias de los desarrollos
culturales en Mesoameérica y su legado en cultura material.
2. Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los desarrollos culturales Mesoamérica
en el periodo prehispdnico.
3. Nivel de aplicacién. Conocimiento y puesta en valor de las culturas prehispdnicas meso-
americanas.
4, Contenidos
e Conceptos y periodificacion. Pre cldsico, cldsico y postcldsico.
e Olmecas.
e  Mayas.
e Mexicas o Aztecas
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UNIDAD
TEMATICA 8

UNIDAD
TEMATICA 9

UNIDAD
TEMATICA 10

CONTENIDO

El Periodo Prehispdnico - Pery Pre Inka

1. Competencia.- Conoce las causas y consecuencias de los desarrollos culturales en Pery
anteriores al inkario y su legado en cultura material.
2. Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los primeros desarrollos culturales en el
Pery, anteriores al inkario.
3. Nivel de aplicacién. Conocimiento y puesta en valor de las mds antiguas evidencias de
los primeros desarrollos culturales en el Pery pre incaico.
4. Contenidos
e Cardcteristicas y conceptos. Norte fértil y sur desértico..
e Caral. Sechin. Chavin. Mochicas. Paracas. Nazca. Lambayeque .

Periodo Virreinal - Antecedentes. Espana pre americana

1. Competencia.- Conoce lo bdsico de la historia cultural de la Espana antes del desculbri-
miento de América.
Obijetivo.- Establecer los antecedentes del descubrimiento y conquista de América, para
luego entender las consecuencias.
3. Nivel de aplicacién. Conocimiento y puesta en valor de los antecedentes culturales del
descubrimiento y conquista de América.
4. Contenidos
¢ Primeros pobladores de la peninsula ibérica.
e Celtas, Romanos, celtiberos, Godos, Musulmanes.
¢ La guerra de Reconquista y los mitos cristianos.
¢ Isabel y Fernando. Toma de Granada. Expulsion de musulmanes vy judios.
¢ Laruta de la seda. El comercio de especias. Los viajes de Colon.

Periodo Virreinal - Descubrimiento y conquista de América

1. Competencia.- Conoce causas, procesos y consecuencias del descubrimiento de Améri-
ca.
2. Objetivo.- Establecer los antecedentes, el proceso y las consecuencias del descubrimien-
to y conquista de América.
3. Nivel de aplicacién. Conocimiento y puesta en valor de los antecedentes, procesos y
consecuencias culturales del descubrimiento y conquista de América.
Contfenidos
¢ La administracién Colén en las Antillas.
e Viagjes de exploracién y conquista de Islas y Tierra firme.
e Cortézyla conquista de México Tenochtitldn.
e Pizarro y la conquista del Peru.
e Almagro en el Collao.
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UNIDAD
TEMATICA 11

UNIDAD
TEMATICA 12

/8

CONTENIDO

Periodo Virreinal - Arte en el siglo XVI

Competencia.- Conoce caracteristicas bdsicas del arte importado en América.
Objetivo.- Establecer los antecedentes del desarrollo artistico virreinal en América y Char-
cas.
Nivel de aplicacion. Conocimiento y puesta en valor del legado artistico y cultural del
primer periodo de conquista de América.
Contenidos

e Guerra civil espanola en América.

e Descubrimiento del Sumaj Orko.

e Primeras obras importadas. Tablas, Idminas de metal y lienzos.

e La administracién de Toledo.

e Primeros maestros europeos en América.

e Bitfi, Alessio y Medoro.

Periodo Virreinal - Arte en el siglo XVII. Escuelas Locales.

Competencia.- Conoce las caracteristicas fundamentales de las artes del siglo XVIl en
américa y el desarrollo de las escuelas locales..
Objetivo.- Establecer los antecedente y el desarrollo de las artes en el siglo XVII, asi como
el surgimiento de los estilos locales, denominados escuelas.
Nivel de aplicacion. Conocimiento y puesta en valor del patrimonio artistico del siglo XVII
en nuestro territorio.
Contfenidos

¢ Laescuela del Lago, pacena o del Collao.

e Leonardo Flores. José Lopez de los Rios. Maestro de Calamarca. Otfros maestros

andnimos.

e Escuela Potfosina.

e Melchor Pérez de Holguin. Gaspar Miguel de Berrio. Maestros anénimos.

e Escuela Cusquena. Diego Quispe Tito. Marcos Zapata. Maestros anénimos.

e Iconografia, recurrencias y estilo.
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HISTORIA DEL ARTE AMERICANO Y NACIONAL Il
CUARTO ANO

DOCENTE : SALAZAR MANUEL MIGUEL

CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Aldesarrollar al arte latinoamericano en general, también nos amplia el panorama de accién
enormemente, pues casi es una materia que no existe en el curriculo de estudios secundarios
y universitarios, adquiriendo de este modo un amplio panorama laboral para el estudiante

e El estudio de la realidad circunstante, reflejado en arte forma un aspecto critico en la men-
te del estudiante. Se trata de comprender al arte y no describir al arte. Describir al arte sin
relacién con la realidad, es como ver un concierto de musica sin sonido, queda vacio sin la

esencia de su existencia. SlGLA
OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e La formacién de artistas con un criterio formado acerca los valores y desarrollo del arte na-
cional y latinoamericano, comprometido con las transformaciones sociales que nos lleven a
vislumbrar un futuro glorioso de conocimiento artistico.

CONTENIDO

Melchor Pérez de Holguinorigen del arte nacional

UNIDAD ¢ Objetivo de la Unidad.- Marcar un inicio de enlace de la historia nacio-
TEMATICA 1 nal desde la colonia a nuestros dias por medio de la obra de M .P .de
Holguin.

¢ Actividades.-. Dar un examen sobre el tema vy revision del examen en
forma de debate o aclaracion de dudas por parte del alumno. Esta ac-
tividad se repetird cada tema por avanzar al inicio de clases.

e Competencias.- Conocer la obra de M. P. Holguin.

La escultura en el Coloniaje

UNIIDAD e Objetivo de la Unidad.- Conocer la escultura realizada en el colonigje.
TEMATICA 2 »  Actividades.- Control de lectura,(examen) proyeccion de slides
e Competencias.- Conocimiento de la escultura en el coloniaje.

ART-407
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UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

UNIDAD
TEMATICA 5

UNIDAD
TEMATICA 6

UNIDAD
TEMATICA 7

UNIDAD
TEMATICA 8

80

CONTENIDO

La Arqguitectura Colonial.

Objetivo de la Unidad.- Distinguir La arquitectura como simbolo de dominio colonial
La pintfura mural como resistencia al dominio colonial

Actividades.- Control de lectura, proyeccion de slides, paseo por la ciudad
Competencias.-Distinguir entre los diferentes estilos arquitectdnicos

La pintura boliviana del siglo XIX

1. Objetivo de la Unidad.-comprender elsistema feudal de produccién como perpetuador
del arte sacro y la formacion del nuevo Estado y bUsqueda de una identidad visual.
Actividades.- Control de lectura, proyeccién de slides,

Competencias.-Comprender la influencia occidental en arte nacional por medio del arte
neocldsico.

La arquitectura en el siglo XX.

roD =

W

1. Obijetivo de la Unidad.- La formacién de un imaginario urbano de la primera mitad de siglo
XX, tfrasfondo de la aparicién del arte moderno en La Paz y Bolivia. Control de lectura
Actividades.- Proyeccion de slides, mapas de la ciudad .Control de lectura
Competencias.- Conocimiento acerca los diferentes estilos arquitectdnicos en la ciudad de
La Paz..

w

Arturo Borda, gestor del arte moderno en Bolivia

1. Objetivo de la Unidad.- Revalorizar al maestro Arturo Borda y G. de Rojas como buscado-
res de la nacionalidad por medio del arte indigenista.

2. Actividades.- Visita a museo David Crespo Gastelu, visita Museo Nacional de Arte.Control
de lectura.

3. Competencias.- Comprender que significa ser indio.

Arte y la revolucion.

1. Objetivo de la Unidad.- Distinguir claramente las tendencias artisticas en arte en la segunda mitad
de siglo XX.

Actividades. Visita a museos, control de lectura, exposicion de slides.
Competencias.-Ubicacion de estilo de los diferentes maestros a nivel nacional. Toma de
posicion ante el arte. Reflexidn sobre el estado actual del arte en Bolivia y su relaciéon con
el mundo.

w N

La escultura en Bolivia siglo XX.

1.  Objetivo de la unidad.- Conocer la historia de la escultura en Bolivia
2. Competencias.- Incentivar al alumno a continuar esta senda del arte escultdrico
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UNIDAD
TEMATICA 9

UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 11

UNIDAD
TEMATICA 12

UNIDAD
TEMATICA 13

UNIDAD
TEMATICA 14

CONTENIDO

Arte latinoamericano siglo XX

1. Objetivo de la Unidad. Tener una amplia informacién sobre México y su arte
2. Actividades. Control de lectura.proyecciéon de slides
3. Competencias. Informacion de arte mexicano.

Arte en América Central siglo XX

1. Objetivo de la Unidad.- Conocer y analizar el por que de la unidad en estos paises y
como se desarrolla su arte en las condiciones sociales propias de américa central.

2. Actividades. Control de lectura proyecciéon de slides

3. Competencias Tener una idea clara del acontecer politico y artistico de América Central

Venezuela siglo XX

1.  Objetivo de la Unidad.-Conocer y debatir el arte venezolano, sus medios de expresion y su
posicion politica.

Actividades.- Control de lectura, debate de ideas, proyeccion de slides
Competencias.-Conocer la cultura venezolana

W

Colombia siglo XX

1. Objetivo de la Unidad.-Comprender al arte colombiano y su relaciéon con los grupos de
podery el peso de las tradiciones.

2. Actividades.- Control de lectura, proyeccion de slides, debate.

3. Competencias.- Conocer la cultura colombiana

Ecuador y el arte del siglo XX

1. Objetivo de la Unidad.-Estudio y andilisis de la corriente indigenista-abstracto y sus posibiidad de
conexion con el indigenismo boliviano.

2. Actividades.-Control de lectura, debate, proyeccion de slides.

3.  Competencias.-Relacionar los ismos indigenistas y su relacion con nuestro arte

Peru en el siglo XX.

1. Objetivo de la Unidad.- Interpretar la realidad politica peruana y sus manifestaciones en arte.
2. Actividades.-Control de lectura.- debate, proyeccion de slides.
3. Competencias.-Conocer nuevos “indigenismos”.
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UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 10
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CONTENIDO

Brasil en el siglo XX

¢ Objetivo de la Unidad.-Comprender la historia del arte brasilero, su concepto y suimaginao-
rio social.

e Actividades. Control de lectura, proyeccién de slides, intercambio de ideas.

¢ Competencias.-Incentivar la curiosidad por arte brasilero

Paraguay en arte del siglo XX

¢ Objetivo de la Unidad.- Conocer a Paraguay por medio de su arte, su politica y concepto
de arte.

e Actividades.- Control de lectura, proyecciéon de slides, dialogo en aula.

e Competencias.-Tener una idea mds clara acerca de este pais.

Uruguay en arte del siglo XX

¢ Objetivo de la Unidad.-Adquirir el conocimiento del concepto “El sur es nuestro Norte
e Actividades.- Control de lectura, proyeccién de slides, debate.
¢ Competencias.-Relacionar el concepto uruguayo y relacionar con nuestra realidad.

Argenting, el arte de resistencia.

¢ Objetivo de la Unidad.- Concebir al arte abstracto como una forma de arte de resistencia
a estados Totalitarios.

¢ Actividades.- Control de lectura, proyecciéon de slides, debate.

e Competencias.-Comprensién de las posibilidades varias del arte abstracto.

Chile, siglo XX

¢ Objetivo de la Unidad.- Conocer las diversas redlidades de la sociedad chilena, su arte, su politica su
poesia.

¢ Actividades.- Control de lectura, proyeccion de slides, debate en aula.

¢ Competencias.- Conocer mds a Chile y sus artistas.
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SOCIlOLOGIA ARTE
PRIMER ANO

DOCENTE : VILA DA VILA MARIA MARGARITA
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e El alumno, al comprender las relaciones entre arte y sociedad, alcanza y experimenta con
plena conciencia de la vivencia artistica.

e La materia promueve entre los estudiantes el respeto y la comprension por el oficio artistico.
Con ellg, los estudiantes comprenden las relaciones entre los valores politicos. Culturales, reli-
giosos y econdmicos y la produccién artistica

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Enfender las variadas relaciones y dependencia entre artistas, patronos, mecenas, clientes
y puUblico artistico a lo largo del tiempo, para asi poder afrontar con seguridad su futuro pro-
fesional

%
@
>

CONTENIDO

Intfroduccion a la Sociologia del arte

1. Competencia.- Comprende y analiza criticamente los origenes de la
Sociologia del Arte vy, al hacerlo, crece como persona y artista
2. Objetivo.- Conocer los origenes y autores mds destacados de cuantos se
UNIDAD han aplicado al estudio de la Sociologia del Arte
TEMATICA1 3. Confenidos

e Infroduccién a la Sociologia del arte.
e Precursores de la aproximacién sociolégica al arte en el siglo XIX.
e Estudiosos de la Sociologia del Arte en los siglos XX y XXI

Posicion social del artista y del aprendizaje, practica y patro-

ART-107

UNIDAD nazgo artisticos desde la Antigiedad hasta la Edad Media

TEMATICA 2 1.  Competencia.- El alumno tiene la capacidad de cotejar la actividad de
los artistas en el pasado con la suya propia y, al hacerlo, crece como
persona y artista

2. Objetivo.- Comprender las relaciones entre artistas y patronos, asi como
el desarrollo de la prdctica artistica desde la Prehistoria hasta fines de del
siglo XV
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UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

UNIDAD
TEMATICA 5
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CONTENIDO
Posicion social del artista y del aprendizaje, practica y patronazgo artisticos

desde la Antiguedad hasta la Edad Media

1. Contenidos
e Produccidn y prdctica artistica en la Prehistoria
e La posicion social del artista en las antiguas civilizaciones
e Artistas, patronazgo y coleccionismo artistico en el Mundo cldsico
¢ Artesanos y artistas en el periodo medieval
e Artesliberales y mecdnicas en la Edad Media
e Pafronazgo, gremios y contratos en el periodo medieval

Aprendizaje y prdctica artistica, ademds del mecenazgo y coleccionismo

artistico desde el Renacimiento a la Edad Moderna

1. Competencia.- Respeto y comprensién del oficio artistico a lo largo del tiempo

2. Objetivo.- Entender la evolucién social de artesano a arfista intelectual durante la época
moderna

3. Nivel de aplicacién. Aplicar lo aprendido respecto al mercado artistico en su proyeccién
personal como artista

4. Contenidos

* Elencumbramiento social e intelectual del artista durante el Renacimiento

Relaciones entre artistas y mecenas en la Edad Moderna

Gremios y academias artisticas: origenes y desarrollo

Profesionalizacién y diletantismo artistico

Coleccionismo y mercado del arte entre los siglos XV y XIX

Aprendizaje y practica artistica, ademds del mecenazgo y coleccionismo

artistico desde el Renacimiento a la Edad Moderna

1. Competencia.- El alumno discierne las complejas relaciones entre artistas, galeristas, insti-
tuciones y publico en el presente
2. Objetivo.- Familiarizar a los estudiantes con el mercado artistico actual
3. Nivel de aplicacién. Concluir el tfrabajo de investigacion personal aplicando lo aprendido
a lo largo del curso
4. Contenidos
e Mercado y promocidn artistica en la actualidad: Exposiciones, ferias, concursos
y bienales
e Los gestores culturales y la promocion y conservacion del patrimonio artistico
e Recepcion publica de la obra y gusto artistico
* Arfey clases sociales
e Repercusion de las politicas culturales en la produccion y prdctica artistica
e Las funciones del arte alo largo del tiempo
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INICIACION A LA INVESTIGACION
PRIMER ANO

DOCENTE : AILLON SORIA ESTHER
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Comprende las caracteristicas de la actividad investigativa en el drea de las artes y del
diseno grdfico como un proceso de creacién y produccidén de conocimiento a partir de
prdcticas lectoras y de produccion escrita y visual que favorezcan el desarrollo de compe-
tencias orales, de lectura, escritura y capacidad de exposicién, fortaleciendo su formacion
profesional y autoestima personal.

e Aplica métodos, técnicas y procedimientos de investigacion integrando sensibilidad, apre-
ciacién estética y comunicacién al proyecto de investigacion.

e Reflexiona acerca de la relevancia social de los proyectos en el campo artistico, como cul-
minacién del proceso de investigacion.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

%
Q
>

e Estimular y desarrollar competencias bdsicas en investigaciéon en el campo del arte y del
diseno grdfico, aplicando recursos metodoldgicos, técnicas e instrumentos, promoviendo
entornos creativos para el logro de resultados acordes al contexto de la Universidad y la
sociedad

CONTENIDO

Investigacion en el siglo XXI

1. Competencia.- Reflexiona criticamente sobre la relacién Universidad —
investigacion - sociedad. Comprende la investigacion como un proceso
de reflexion y produccidén de conocimiento. Acopia informacién de di-

UNIDAD versas fuentes diferenciando informacién pertinente y relevante. Elabora
TEMATICA 1 de manera practica las primeras fichas y resUmenes escritos para ser ex-
plicados verbalmente, desarrollando el sentimiento de satisfaccion inter

personal por el frabajo bien realizado.

2. Objetivo.-Reflexionar, comprender y generar materiales pertinentes so-
bre investigacién y su aplicacion prdctica preparando fichas y sintesis
para exponerlas con claridad, creando informes parciales respectivos

3. Contenidos

ART-108
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UNIDAD
TEMATICA 1

UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3
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CONTENIDO

Investigacion en el siglo XXI

Mundo de la cultura a inicios del siglo XXI

Investigacién, universidad y sociedad

Investigacion en arte y disefo grdfico. Investigacién y creacién
Investigacion e informacidn en el siglo XXI: Bibliotecas, Centros de Docu-
mentacion

¢ Las NTICs como herramienta en la investigacion. Informacion en linea

e Lectura, escritura e investigacion

Proyecto de Investigacion

1.

Competencia.- Diseia estrategias para concebir un tema de investigacién, obtener infor-
macion, ordenar para posibilitar la interpretacion, la pertinencia social y factibilidad de
aplicaciéon de un proyecto de investigaciéon, manifestando creatividad en el proceso de
elaboracién e incorporando las normas de la escritura académica.

Objetivo.-Planifica la gestidon investigativa de un proyecto en el campo del arte y/o el di-
seno grdfico; trazando estrategias de obtencidon de informacién, seleccionando y orga-
nizando lo averiguado; desarrollando la metodologia de la investigacién, y preparando
diferentes formatos de redaccion y devolucion de resultados. Valora el tfrabajo sistemdatico,
su desarrollo individual y la cooperacion en grupo.

Contenidos
e El proyecto de investigacién. Caracteristicas que debe reunir una
investigacion
Seleccion del tema. Relevancia y viabilidad
Marco tedrico. Revision de la literatura
Pregunta de Investigacion. Justificacién. Formulacion de objetivos
Nivel metodolégico-técnico cualitativo y cuantitativo

El Proyecto de Investigacion: ADADG en Bolivia, en el siglo XX

1.

Competencia.- Planifica su aporte al Proyecto “Archivo del Arte y del Disefio Grdfico en
Bolivia en el siglo XX” (ADADG) seleccionando y organizando la estrategia a seguir en la
bUsqueda y recopilacion de informacion, aplicando técnicas e instrumentos presentados
en la Unidad 2, para un resultado sistemdtico.

Objetivo.-Aplica técnicas e instrumentos especificos en la recopilacion de informacién
para su contribucién individual-grupal sobre el artista/disefador seleccionado, mostrando
la efectividad y factibilidad del proceso investigativo en un resultado sistemdtico.
Contenidos
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CONTENIDO

El Proyecto de Investigacion: ADADG en Bolivia, en el siglo XX

Recoleccion de datos, andlisis y sistematizacion
Resultados: informe escrito, informe visual. Defensa oral.

e Elproyecto de investigacién ADADG. Sus caracteristicas
¢ Tema de investigacion colectivo: relevancia social y aporte grupal
UNIDAD + Estado de la cuestion
TEMATICA 3 ¢ Metodologia: selecciéon de técnicas e instrumentos
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PSICOLOGIA DEL ARTE
SEGUNDO ANO

DOCENTE : ARRAYA DURAN JULIO CESAR
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Elproceso creativo
* La actitud contemplativa
e La critica, la interpretacion y el andlisis

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Establecer e impartir postulados tedrico-cientificos para acceder al arte desde una perspec-
tiva psicoldgica / artes pldaticas / ofras artes. Psicologia / Psicoandlisis

SIGLA

CONTENIDO

Intfroduccidén a los conceptos generales de la Psicologia del
Ar’re

Competencia: El estudiante se sensibilizard ante la comprension del
orden vital, en un contexto de las necesidades superiores que hacen a
UNIDAD la expresidon artistica en sus fundamentos internos.

TEMATICA 1 . Objetivo: El estudiante se introducird en los conceptos bdsicos v li-
neamientos fundamentales para la comprensidon del arte desde una
perspectiva vital y funcional del sujeto por una parte, y de la psicologia
por otra.

3. Contenidos
¢ Elarte como necesidad.
e Algunas aproximaciones conceptuales a propdsito del arte
¢ Conceptos bdsicos en Psicologia

Teorias Psicolodgicas

1. Competencia.- El estudiante accederd al conocimientos de las diferen-
UNIDAD tes 'co.rrienfes con"remporénegs en psicologio'. .

TEMATICA 2 2. Objetivo.-Internalizar las cualidades y contenidos de las diferentes
escuelas psicolégicas en el aporte de cada una de ellas al quehacer
artistico.

3. Contenidos
¢ Teoria de la percepcion.
¢ La Gestalt: Configuracion de formas y objetos.
e El Behaviorismo.

ART-207
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CONTENIDO

Conceptos de la teoria psicoanalitica

1. Competencia.- El estudiante se dotard de lineamientos tedrico-cientificos de una de las
teorias que mayor aporte ha sugerido al conocimiento del trabajo artistico.
2. Objetivo.-Reconocerd el espacio de donde emergen los recursos artisticos, ideoldgicos,
UN,IDAD culturales que hacen al artista y al acto creador.
TEMATICA 3 3. Contenidos

e Loinconsciente.
¢ Los mecanismos de defensa.
e Lasublimacion.
e Larepresion.
e La estructura psiquica.

Principios fundamentales para el andilisis del arte

1. Competencia.- Reconocer la cualidad espiritual y superestructural del arte
UNIDAD 2. Objetivo.-Conocerd los diferentes puntos de vista en torno al efecto que produce la obra
TEMATICA 4 de arte.
3. Contenidos
La polémica en torno al gusto.
El estimulo del color.
El trompe-I'oeil o la simulacién encantada.

Andlisis sintagmdatico y andlisis paradigmdtico

1. Competencia.- Andlizardn e interpretardn obras de arte.
2. Objetivo.-Dotar de instrumentos y métodos para aproximarse a la lectura y andilisis de

arte.
3. Nivel de aplicacién. Tedrico-prdctico
UNIDAD 4. Contenidos
TEMATICA 5 * El eje sintagmdtico.

e Eleje paradigmdtico.

e Los dos ejes principales del lenguaje: La seleccidn y la combinacion.

¢ Los mecanismos de las formaciones inconscientes: Desplazamiento y conden-
sacioén.

e Algunas expresiones del inconsciente segin los procesos metaférico y metoni-
mico.
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CONTENIDO

Niveles de tfratamiento en el abordaje a la lectura del arte

1.  Competencia.- Se insertar& adecuadamente al contexto de la critica, el andlisis y el comentario
perfinentes

UNIDAD 2. Objetivo.-Conocer aspectos tedricos cientificos en lo que concierne a los diferentes nive-
TEMATICA 6 les de tratamiento en el acercamiento a la lectura del arte en general.
3. Nivel de aplicacién. Tedrico-practico
4, Contenidos
e Lacritica
e El andilisis
e El comentario
El proceso creativo
1. Competencia.- El estudiante se situard en el contexto de los valores culturales y su rela-
cién con el sistema inconsciente.
2. Objetivo.-Dotar de conocimientos en torno al proceso creativo y a la significacion del arte
UNIDAD en el orden de la dimension de lo simbdlico.
TEMATICA 7 3. Nivel de aplicacién. Tedrico-analitico.
4. Contenidos
e Dindmica y funcion del proceso creativo.
e Elsignificado del arte.
* Los simbolos.
Las estructuras del ambiente
1. Competencia.- El estudiante accederd a los diferentes andilisis y ensayos en torno a los
UNIDAD valores del sistema de los objetos en el ambiente.
< 2. Objetivo.-Situar en el espacio y crear subjefivamente las determinadas estructuras de
TEMATICA 8 valor.
3. Nivel de aplicacién. Tedrico-prdctico
4, Contenidos
e Los valores del ambiente material.
e Los valores del ambiente: lo gestual y las formas.
e Los valores del ambiente: el color.
e Estabilizacién, manejo y envoltura.
Ambitos de aplicacion de la psicologia en el arte
UNIDAD 1. Competencia.- Proveer al estudiante de los diversos recurso tedricos metodoldgicos que
TEMATICA 9 sirven para los diversos campos de aplicacion prdctica como aporte de la psicologia al

arte y viceversa.

2. Objetivo.-Acceder areconocer la regularidad .y la diferencia moderada inherente a la produc-
cién artistica

3. Nivel de aplicacion. Tedrico-prdctico.

4, Contenidos

El dibujo infantil.

El dibujo como test: Test del dibujo.

El arte de los enfermos mentales.

La terapia a través del dibujo
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TEORIA GENERAL DEL ARTE

CUARTO ANO

DOCENTE : MEJIA RIOS ROSARIO

CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Innovaciones Principales con Juan Achd, revisando lo :Estético # Artistico /Redefinicion de
la Estética /Aplicacién del materialismo/ Andlisis del fendmeno sociocultural del arte: Definir
histéricamente la diferencia /Facultad # producto /La filosofia en el lugar del arte

¢ Arnheim: El ensayo a favor del enfrentamiento para rescatar el arte,concentrarse en la expre-
sion sensorial: componentes perceptuales y tedricos.

e El principal proceso de la vitalidad del Arte: Poseer lo insustituible.

e Revisarla autonomia del arte de la contemporaneidad con Arthur Danto y el linde de la histo- S|GLA
ria, asi como el cambio de los paradigmas tanto formales, como conceptuales,enmarcados
en principios universales.

e A partir de un manejo conceptual, cuestionar la validez del propio trabajo.

8

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Motivar en el alumno la percepcion, creatividad, andlisis y sintesis como una actitud permanente.

e Manejar elementos tedricos acerca de las bases précticas e ideologias de la expresion prdc-
tica a fin de reconocer y proponer elementos estéticos y artisticos en todo juicio.

e |dentificar claramente las categorias que establecen las diferencias socioculturales artistico-
estéticas.

e Reconocer las consideraciones / conceptuales/ ideoldgicas/ estéticas de la obra.

e Desarrollar el pensamiento tedrico.

e |dentificar las caracteristicas espacio-perceptuales

ART-40
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UNIDAD
TEMATICA 1

UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

92

CONTENIDO
La Teoria del arte de Moshebarash

1. Competencia.- Tener una vision categorial del artista, procesos y el medio
2. Objetivo.- Conocer la polémica entre iconddulos e iconoclastas construir conceptualiza-
ciones polémicas actuales
3. Contenidos
e Anfigbedad
e Edad Media
e Primer Renacimiento
e Alfo Renacimiento
e Renacimiento Tardio
e Clasicismo y Academia.

La critica del arte de Juan Achd

1. Competencia.- Diferencia entre lo estético y lo artistico/ La relacién sujeto -objeto —con-
texto /Interpretacion, aproximacién a un andlisis.
2. Objetivo.- estudiar elmaterialismo histérico/ conocer lasPosibilidades consuntivas y  criti-
cas/ aproximarse a lasTareas del critico lecturas
3. Contenidos
e Como fenédmeno sociocultural
* Laobrade arte
e Elcritico y sus actividades

El fin del arte Arthur Danto

1. Competencia.- Una visidn sobre arte y mundo contempordneo / Ver los cambios de para-
digma /ELABORAR UNA PROPUESTA
2. Objetivo.-
3. Contenidos
e Lo Moderno/ Postmoderno / Contempordneo
e 3 décadas del fin del arte
e Revisién de teorias actuales
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METODOLGIA DE LA INVESTIGACION
CUARTO ANO

DOCENTE : ARRAYA DURAN JULIO CESAR
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

El estudiante, comprenderd las técnicas cientifico- metodoldgicas para la realizacion de tra-
bajos cientificos.

El estudiante menejard técnicas cientifico-metodoldgicas para la elaboracién de tesis de
grado

Facilitar el acceso a la investigacion cientifica, adecuando el método a cada una de las
investigaciones en cuestion.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Establecer postulados sobre la ciencia y el metodo cientifico para acceder a la comprension
y aplicacién en la préctica de la investigacion sitemdtica para la elaboracion del perfil de
tesis.

CONTENIDO

Justificacion del proyecto de tesis

UNIDAD 1. Competencia.- El estudiante serd capaz de fijar los fundamentos bdsi-
TEMATICA 1 cos para acceder a la investigacion.
2. Objetivo.- Explicar las razones por las cuales se pretende llevar adelante
la investigacion

SIGLA
i
3. Contenidos h
e Elporqué de la temdtica.

¢ Elcoémo de la temdatica.
¢ Larelevancia tematica.

Planteamiento del problema
UN,IDAD 1. Competencia.- El estudiante estard capacitado para plantearse cienti-
TEMATICA 2 ficamente un problema
2. Objetivo.- Descubrir nuevos conocimientos en base al ordenamiento
metddico y sitemdtico del problema para arribar a una pregunta cien-
fifica.
3. Contenidos
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CONTENIDO
Planteamiento del problema

UN,lDAD e La existencia de resultados contradictorios del fenédmeno a investigar.
TEMATICA 2 * La existencia de una laguna en el conocimiento.
e La ausencia de conocimiento de una parte del fendmeno en cuestion.

Obijetivos generales y especificos

1. Competencia.- El estudiante serd capaz de concebir clara y objetivamente el propdsito
de la investigacion.

UNIDAD Objetivo.- Construir y constituir la sintesis del propdsito de la investigacion

TEMAT'CA 3 . Contenidos
* Planteamiento de objetivos generales.

¢ Planteamiento de obeijtivos especificos.
e Planteamiento de obeijtivos de la investigacion

SN

Definicidn de variables

1. Competencia.- El estudiante adecuard la conceptualizacion terminolégica a la investigacion.
2. Objetivo.- Definir y delimitar operacionalmente las variables comprendidas en la investigacion.
UN,IDAD 3. Contenidos
TEMATICA 4 e Variables independientes.
e Variables dependientes.
e Variables continuas.
e Variables discontinuas.
e Variables extranas.

Marco tedrico

1. Competencia.- El estudiante podrd elaborar y seleccionar tedricamente informacion, datos y

UN,IDAD teorias respecto a la temdtica en particular.
TEMATICA S 2. Objetivo.- Comprender el conjunto de conceptos y conocimientos que hacen al problema de
investigacon.

3. Contenidos
e Recoleccién de teorias y datos pertinentes a la investigacion.
e Seleccion de teorias relativas a la investigacion
e Seleccién de informacién y datos que se adecuan a la investigacion.
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CONTENIDO

1. Competencia.- El estudiante estard capacitado para incursionar en el trabajo sistematizado y
minucioso que hace abordaije cinetifico de la investigacion.
2. Objetivo.- Conocer detallada y minuciosamente el método, las técnicas e instrumentos y todos
los futuros pasos que se van a considerar en la elaboracién de la tesis.
3. Contenidos
e Delimitacién del universo de estudio.
e Recursos para la investigacion.
e Metasy tareas.

UNIDAD
TEMATICA 6
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C A RRETR RA D E
DISENO GRAFICO

OBJETIVOS POR COMPETENCIA

INTELIGENCIA CROMATICA

P I N T U R A

97

Universidad Mayor de San Andres



98

Universidad Mayor de San Andres



T A L 1
PRIMER ANO

DOCENTE : FROILAN RAMIRO GARECA HURTADO
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

Cognoscitivo
« |dentifica las diferentes técnicas, recursos y materiales
¢ Relaciona, compara y diferencia entre pintura artistica y pintura orientada al disefio

Procedimental

e Comprende las distintas teorias del disefio grdfico

e Construye y crea obras de diseio a fravés de sus propias experiencias

¢ Representa a través del color bodegones, paisajes y figuras complejas

¢ Resuelve problemas sustentados en una metodologia de trabajo para resolver tareas
prdcticas o intelectuales, analizando, comparando y relacionado los problemas.

* Realiza acciones que desarrollen componentes motrices y cognitivos.

e Construye sus propias metodologias de aprendizaje e investigacién para desarrollar la
pintura de diseno sin ayuda de un facilitador

4
@
>

Actitudinales
¢ Expresa afectos positivos hacia su formacion
¢ ActUa con respeto, demostrando responsabilidad y compromiso

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Potenciar las actitudes creativas personales y el espiritu de investigaciéon del estudiantado, a tra-
vés de la utilizacién de distintas técnicas, logrando un cardcter investigativo y experimentador de
los componentes y reacciones de los materiales.

CONTENIDO

Estudio del color

1. Competencia.- Identifica y diferencia las distintas teorias de color.

UNJDAD 2. Objetivo.- Lograr asimilar y comprender las distintas teorias del color
TEMATICA 1

DIS-104
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CONTENIDO

3. Contenidos.

Historia de los sistemas de organizacién cromdtica (Lambert, Chevreul, Hering,
Ostwald, Munsell.

Color luz (practica audiovisual)

Color Pigmento

Longitud de onda de los colores espectrales

Percepcidén del color (Teoria de Thoma Young)

Percepcidn y transmision de las sensaciones del color

(Composiciéndelaretina, estimulo delastresfibrillas, obtencidndelasensaciénde
blanco-Helmholtz)

Descomposicion de la luz y el circulo de colores (Newton)

Propiedades del color

1. Competencia.- Expresa de manera prdctica las diferencias y cualidades del color

UNIDAD 2. Objetivo.-

TEMATICA 2

Desarrolla habilidades que le permiten diferenciar las cualidades y componen-

tes del color

3. Contenidos.

Determinacion de los colores bdsicos

Mezclas aditivas y sustractivas.

Variaciones tonales del blanco y negro.

Colores binarios, andlogos, terciarios y cuaternarios.
Variables cualitativas del color (Tinte, saturacion, intensidad)
Colores isotintes, isovalentes e isocromdticos

Colores cromdticos y acromaticos.

Equivalencias de color y valor.

Colore binarios por adicién y sustraccion

Colores ternarios

Colores y contrastes (siete contrastes) Mezclas de color

UNIDAD 1. Competencia.- Demuestra propiedad al ejecutar una obra
TEMATICA 3 2. Objetivo.- Comprender los diferentes tipos de contrastes y mezclas de colores
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CONTENIDO

3. Contenidos
e Contraste del color ensi
e Contraste del claroscuro
¢ Contraste de cdlido y frio
¢ Contraste de complementarios
¢ Contraste simultdneo
¢ Contraste de calidad
e Contraste de cantidad
e Mezcla sustractiva (practica)
¢ Mezcla aditiva (prdctica) Mezcla visual (prdctical)

Elementos bdsicos de diseno - Perspectiva y sombras

UNIDAD 1. Competencia.- Integra los apoyos visuales con el color
TEMATICA 4 2. Objetivo.- Desarrollar los aspectos fundamentales de apoyo visual
3. Contenidos.
e Punto, linea (Siete funciones principales) , plano y mancha (prdctica)
e Niveles visuales
e Puntos focales.
e Perspectiva aplicada (préctica)

lluminacién y Armonias

UNIDAD 1. Competencia.- Comprende y construye diferentes modelos pldsticos integrando la luz y
TEMATICA 5 el color
2. Objetivo.- Desarrollar sus conocimientos de la luz y el color aplicado a la pinfura de
diseno

3. Contenidos.
e El claroscuro
e Luz natural y luz artificial.
e Armonias cromdticas, Armonias monocromdticas, armonia bicromdticas,
armonias por analogia, armonias por contfraste, armonias por trios armonicos,
armonias de grises. (prdctica)
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CONTENIDO
Valor, color y tono

UNIDAD 1. Competencia.- Comprende las diferencias enfre color, valor y tono
TEMATICA 6 2. Objetivo.- Desarrollar la percepcion del color
3. Contenidos.

e Claves mayores y menores (practica)

e Laluzenrelacién con la sombra

e Elvalory tonos adyacentes.

e  Naturaleza y cualidad de la luz.

e Influencia de la luz refleja.

e Planos tonales basicos.

Psicologia del color

UNIDAD 1. Competencia.- Representa a través del color sensaciones psicolégicas
TEMATICA 7 2. Objetivo.- Expresar a fravés de sus obras aspectos e influencias psicoldgicas
3. Contenidos.
e Colores entrantes y salientes
e Colores cdlidos vy frios
¢ Influencia psicoldgica
e Estudio del color al natural.

Vinetas

UNIDAD 1. Competencia.- Representar a través de la pintura todos los tipos de vifietas
TEMATICA 8 2. Objetivo.- Aplicar todos sus conocimientos de pintura a las vinetas
3. Contenidos.
e Flotante
e Unida a dos o mas costados
e Subdivisionada
e Vinetas relacionadas
e Manchas y vinetas
* Vineta siluetada
* Vineta enrelieve
e Vineta bocetad
¢ llustracidon dominante
e Vinetay producto.
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CONTENIDO

Pasos para la ejecucion pictoérica

UNIDAD 1. Competencia.- Construye esquemas bdsicos en el plano
TEMATICA 9 2. Objetivo.- Aplicar esquemas y apuntes iniciales para una obra de diseno
3. Contenidos.

e Como llamar la atencidn

e Relacidn entre linea y reaccion emocional

e Colores

e Croquis o apunte, boceto, ordenamiento, etc.
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C
DISENO GRAFICO
OBJETIVOS POR COMPETENCIA

INTELIGENCIA BIDIMENCIONAL

DIBUJO I,II-DIBUJO LINEAL
DIBUJO PUBLICITARIO-DISENO Y COMPOSICION
TECNICAS DE IMPRESION 1, 1I
SERIGRAFIA I,1I-DISENO PUBLICITARIO 1,lI
FOTOGRAFIA I,II-TIPOGRAFIA
DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO 1,111l
TALLER AUDIOVISUAL
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T A L
PRIMER ANO

DOCENTE : NUNEZ VDA. DE ROJAS ROXANA
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e El estudiante universitario de la asignatura de Dibujo |, de la Carrera de Disefio Grdfico, de-
sarrolla las capacidades académicas, prdcticas, creativas e interpretativas, para el mejora-
miento de la calidad de desempeno profesional, que responda a las necesidades del entor-
no y la sociedad.

¢ Procede al manejo de herramientas, métodos, técnicas, valores éticos (responsabilidad, ho-
nestidad, cooperacién, etc) y habilidades, para comunicar visualmente de manera auténo-
ma, como resultado de un proceso de desarrollo y educacién integrales

SIGLA

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Fundamentar la educacion del Dibujo para Disefio Grdfico, organizando el proceso de enseifan-
za-aprendizaje de la formacién profesional, donde el universitario identificard y manejard los ele-
mentos grdficos, para comunicar mensajes determinados dentro del campo visual proyectivo.
Promover e incentivar el desarrollo de las habilidades, destrezas y aptitudes, mediante disciplinas
académicas, précticas y creativas.

CONTENIDO

Tecnicas de expresion graficas para el desarrollo de la
UNIDAD percepcion visual - Forma

TEMATICA 1 1. Competencia. El universitario disena, grafica ,crea y dibuja las formas
simples o regulares y formas complejas o irregulares; aplicando el estudio
de sombras y utilizando correctamente los materiales en las diferentes
técnicas del dibujo en composiciones visuales grdficas a manera de bo-
degon.

2. Objetivo. Al término del Tema 1, el estudiante universitario conocerd las
formas bdsicas de toda expresion visual grdfica, generando el desarrollo
de la percepcion visual a fravés de la realizacién de formas simples o
regulares y formas complejas o irregulares y aplicard correctamente el
estudio de sombras.

DIS-101
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CONTENIDO

3. Contenidos.

e Formas simples o regulares.-Que entendemos por simplicidad

¢ Lalinearecta: Horizontal , vertical e inclinada-El circulo, el cuadrado, el tridngulo
equildtero y el recténgulo-La esfera, el cilindro, el cubo, la pirdmide y el cono.

e Estudio de sombras — Division de la sombra: Por su ejecucion- Por su origen
Por su grado.

e Formas Complejas o irregulares: En lineas- En formas bidimensionales —En formas
fridimensionales

Elementos visuales esenciales
1

UN,lDAD . Competencia. Conoce, esfructura, dibuja y disefa, usando la perspectiva, la escala de
TEMATICA 2 valores y las sombras con diferentes texturas, en diferentes técnicas del dibujo de manera
adecuada en el paisaje, para una expresion visual de impacto.

2. Objetivo. Al finalizar el Tema 2, el estudiante universitario conocerd y usard la estructura-
cion, la perspectiva, las escalas de valores y las sombras en diferentes texturas y técni-
cas del dibujo, para la realizaciéon de paisajes, con expresidn de propuestas e impactos
visuales

3. Contenidos.

e Escala de valores en diferentes técnicas del dibujo y con texturas

e Estructura de paisajes con formas simples y complejas, aplicacion de la escala
de valores en diferentes técnicas y texturas

e Estructura, valoracion y sombras del paisaje por planos

e Perspectiva: Elementos de la perspectiva a) Perspectiva frontal o paralela b)
Perspectiva angular

e Paisajes urbanos y rurales con aplicacion de las diferentes perspectivas, estructu-
ras , valores y sombras , en diferentes técnicas y texturas del disefo.

Principios bdsicos del significado visual
1

UN,lDAD . Competencia. Conoce ,diferencia y expresa el diseno de la figura humana del espacio visual real
TEMATICA 3 al espacio visual gréfico, utiizando ejes constructivos, escala de valores y sombras texturizadas; en
el contraste y la relacion fondo-figura.

2. Objetivo. Altermino del Tema 3, el estudiante universitario conocerd, diferenciard y expresard
el disefo de la figura humana del espacio visual real al espacio visual grdfico, utilizando ejes
constructivos, escalas de valores y sombras texturizadas; en el contraste y la relacion fondo-
figura.

3. Contenidos

* Ejes constructivos de manos y pies

e Ejes constructivos de la cabeza

e Ejes constructivos de medio cuerpo
* Ejes constructivos de cuerpo entfero
* Contraste y relacién fondo-figura
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CONTENIDO

UNIDAD

TEMATICA 4 1. Competencia. Disena sus propias creaciones grdficas utilizando herramientas de todo el ano
2. Objetivo. Disefar sus propias creaciones grdficas utilizando herramientas de todo el ano
3. Contenidos.
e Creaciones en base a pdrrafos literarios
e Creaciones en base a sugerencias
e Creaciones en base a vivencias propias
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T A L L
SEGUNDO ANO

DOCENTE : IBANEZ IBANEZ MARIO W.
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e El estudiante universitario de la asignatura de Dibujo |, de la Carrera de Disefio Grdfico, de-
sarrolla las capacidades académicas, practicas, creativas e interpretativas, para el mejora-
miento de la calidad de desempeno profesional, que responda a las necesidades del entoro
y la sociedad.
e Procede al manejo de herramientas, métodos, técnicas, valores éticos (responsabilidad, ho-
nestidad, cooperacién, etc) y habilidades, para comunicar visualmente de manera auténo-
ma, como resultado de un proceso de desarrollo y educacion infegrales. S|G|_A

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Dibujar y construir con solvencia suficiente representaciones grdficas conceptuales con el domi-
no pldstico y el estudio de la captacidn de tensiones constituyentes en la propuesta establecien-
do propdsitos planteados para la comunicacién del lenguaje grdfico.

CONTENIDO
Elementos bdsicos de la constitucion de la expresion gréfica

UNIDAD
TEMATICA 1 1. Competencia. El artista genera propuesta intelectual, crea obras de arte bo-
sadas en una bien fundamentada academia, genera creaciones formales
bajo criterios y modos subjetivos como también racionales.
2.  Objetivo. Generar el estudio de los elementos bdsicos
3. Contenidos
¢ Apuntes del natural y dibujo del movimiento.
¢ Fundamentos de ergonomia, antropometria.
e Anatomia artistica del hombre — equilibrio de masas.
¢ El movimiento y dinamismo del cuerpo la estética de las pro-
porciones.
e Estilizacién de la figura — alternativas de las estructuras y la ex-
presién de la forma.
e Inferpretaciones subjetivas de la obra, creadas a partir de la
construccion y la expresiéon.

DIS-201
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CONTENIDO

Creaciéon de propuestas estéticas subjetivas
UNIDAD

TEMATICA 2 1. Competencia. Construye geometrias armdnicas en sus obras, genera obras de arte desde
un enfoque académico, analiza la obra desde sus geometrias expresiva.
2. Obijetivo. Resolver los problemas de percepcion, espacio, perspectiva y composicion con
el nUmero dorado para mejor apreciacién de la obra.
3. Contenidos.
e La proporciéon dorada en las artes vy la historia.
e Precursores de la divida proporcion.
e Trazado de pentdgonos y tramas armdnicas.
» La proporcién Aurea en el desnudo vy la naturaleza.

Propuestas estéticas en el dibujo — técnica y concepto

UNIDAD 1. Competencia. El artista genera propuesta intelectual, crea obras de arte basadas en una
TEMATICA 3 bien fundamentada academia, reflexiona y se manifiesta la autocritica constructiva en su
obra, genera creaciones formales bajo criterios y modos subjetivos, construye sus primeras

prdcticas y obras concluidas consideradas como suyas.

2. Obijetivo. Generarreflexion en el alumnado para la creacién de las propuestas de obras de
arte de contenido conceptual e innovacion técnica apropiada, que aspire a la creacién
de obras con sustento estético, técnico vy critico.

3. Contenidos.

e Elconcepto y larelaciéon sujeto obra de arte y belleza.

e La apreciacion del concepto con relacion a las equivalencias pldsticas.
e De la propuesta a la obra definitiva.

e La apreciacién estética, presentacion y representacion.

e Andlisis de artistas nacionales y latino americanos modelos tedricos.
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DI B U J O
SEGUNDO ANO

DOCENTE : ERGUETA HERBAS ROCIO
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Generaq, explora y discierne la geometria y su representacion en todos los contextos cultu-
rales, logrando prdcticas y proyectos de cardcter artistico a través de la aplicacioén de los
contenidos desarrollados.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Conocer, los procedimientos de representacion grdfica biy tridimensional para su aplicacién S|GLA
en la produccién creativa.

CONTENIDO
Fundamentos de la Geometria Euclidiana
UNIDAD
TEMATICA 1 1.  Competencia. Resuelve construcciones geométricas, proponiendo nuevas

altemativas en contextos artisticos, a tfravés de la elaboracion de cartillas de
aplicacion aprendidos y desarmollados en prdcticas.
2. Objetivo. Comprender la generacién de la sintesis y abstraccion de la
forma para su aplicacion en la produccién artistica.
3. Contenidos
e Infroduccién al Dibujo Lineal
e Instrumentos y materiales
e Elpunto
¢ Lalinea-Tipos de lineas; Posiciones de la linea respecto a la
Tierra; Posiciones de las lineas entre si; Graficacion
+  Angulos
e Poligonos — Regulares — Iregulares
e Superficies ritmicas
¢ Simetria
e Escala
e Acotamiento

ART-208
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

CONTENIDO

Fundamentos de la Geometria Euclidiana

1.

Competencia. Representa construcciones geométricas tridimensionales en los sistemas: paralelo
y axonométrico, discemiendo su contenido andliico y proponiendo los resultados en contextos
artisticos  a través de la elaboracion de cartillas de aplicacion aprendidos y desarrollados en
précticas.
Objetivo. Conocer los métodos de representaciéon tridimensional para su aplicacién en la
produccion artistica.
Contenidos

¢ Introducciéon a la Geometria Descriptiva

¢ Sistema de proyeccion Paralela o cilindrica — Diédrico -Triédrico

¢ Sistema de proyeccién Axonométrico

e Caballera - Militar — Isométrica

e Planos inclinados

e Interiores

e Exteriores

e Composicion libre

Sistemas de Proyeccion — Conico

1.

Competencia. Representa construcciones geométricas tridimensionales en el sistema conico, dis-
cerniendo su contenido andlitico y proponiendo los resultados en contextos artisticos a través de la
elaboracion de cartillos de aplicacion aprendidos y desamollados en prdcticas.
Objetivo. Conocer los métodos de representaciéon tridimensional para su aplicacion en la
produccion artistica.
Contenidos

¢ Sistema de Proyeccion Cénica

e Clases de Perspectiva

¢ Figuras geométricas horizontales — verticales

e Cuerpos geométricos - objetos

e Perspectiva aérea - contrapicado

e Inferiores

e Exteriores

e Perspectiva Luminar

e Perspectiva cromdtica

e Perspectiva de reflejos

e Figura humana

e Composicién libre

e Ofros sistemas
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TALLER DE DIBUJO PUBLICITARIO
TERCER ANO

DOCENTE : SALAZAR ALARCON HUGO
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Resolverd problemas de ilustracion en base a materiales como:
e Ellapiz grafito
e Ldpices de colores
* Rotuladores
e Tinta china
e Acrilicos
o Témperas SIGLA
e Aerografia
* Digitales
e Experimentales
e Soportes adecuados
e Trabagjos con el computador
e Teoria sobre el dibujo publicitario actual

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Entregar en forma amplia los diferentes recurso técnicos para resolver los problemas a que se
enfrenta un estudiante que se afreve a desarrollar un frabagjo ilustrativo

CONTENIDO

El grafito y su versalidad
UNIDAD

TEMATICA 1 1. Competencia. Vestir un arte de diferente manera conservando el mismo
concepto
2. Objetivo. El grafito también sirve para realizar originales de diseno
3. Contenidos.
e Presentacion de conceptos decididos
e Experimentacién con el grafito

DIS-301
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

UNIDAD
TEMATICA 5

CONTENIDO
Los rotuladores, el material preferido

1. Competencia. Manejar las herramienta de los rofuladores
2. Obijetivo. Manejar los rotuladores en el dmbito de la ilustracién
3. Contenidos.

e Bocetos mds complejos

e Presentacion de conceptos elaborados

* Innovacion de la técnica

Los acrilicos y su fuerza expresiva

1. Competencia. Manejar el medio de los acrilicos
2. Obijetivo. Expresarse ilustrativamente con la técnica de los acrilicos
3. Contenidos.

e Laexpresidon

e Elclaro/oscuro

* La profundidad de campo

e Interpretacion personal

Los Idpices de colores y su suavidad

1. Competencia. Manejar los Idpices de color para realizar desde bocetos hasta ilustraciones
finales
2. Objetivo. Diferentes formas de ilustrar con los Idpices de color
3. Contenidos.
e Documentacion visual
* Investigacion en el medio nacional
e Proposicién de
e llustraciones con amotivos nacionales

Las tintas, un pigmento de gran impacto

1. Competencia. Las tintas son medios Utiles para la ilustracion
2. Objetivo. Usar las tintas en diferentes técnicas de ilustracion
3. Contenidos.
e Teoria de las tintas
e Afributos y uso de las tintas con diferentes motivos de ilustracién

115

Universidad Mayor de San Andres



CONTENIDO
Técnicas experimentales

UNIDAD
TEMATICA 6 1. Competencia. Aprender a experimentar con medioos diferentes

2. Obijetivo. Experimentar a través de la investigacion
3. Contenidos.
e Como exfra en la experimentacién artistica de ilustracion

llustraciones para libros:Infantiles, Histéricos, Entretenimientos, Cientificos,

Cartillas sociales

UNIDAD 1. Competencia. Manejar alternativas de ilustracion con diferentes temdticas
TEMATICA 7 2. Objetivo. llustrar a través de la interpretaciéon propia, diferentes libros
3. Contenidos.
e Prdcticas constantes con temdticas especificas de técnicas o medios como:
* Ldpices de colores
e Pasteles
e Acrilicos
e Tinta china
e Ldpices de dibujo
e Rotuladores
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DISENO Y COMPOSIC
PRIMER ANO

DOCENTE : AVERANGA MURILLO KATTIA IVONNE
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

Logra comunicar visualmente un pensamiento creativo hecho concepto con los funda-
mentos del diseno y color en cada pieza que produce.

Resuelve problemas de comunicacion visual de manera grdfica incorporando técnicas
compositivas, para aplicarlas en medios impresos, tradicionales y alternativos, con creati-
vidad y un alto sentido critico y de responsabilidad social.

Genera diseios dirigido a un publico especifico en el campo publicitario manejando las
herramientas del diseno y promoviendo ideas que respondan al cliente.

Desarrolla la teoria a través de lo grdfico-visual en la prdctica grdfica, reproduciéndolo y
verificando su acabado final.

Planea, integra, dirige y organiza los elementos grdficos en el espacio como soporte ima-
ginario para plasmar su creatividad en un soporte grdfico fisico.

Maneja los conceptos integrales de disefio y composicidn, para romper ciertas reglas que
le permitan fluir con criterio y objetividad en la comunicacion visual.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Intfroducir al alumno de primer afo los principios bdsicos del disefo y la composicidon desarrollan-
do su talento y su capacidad instintiva en el manejo de elementos formales de comunicacién
visualen lo bidimensional y tridimensional de las dreas del disefo publicitario, interactivo, editorial,
con un criterio propio.

UNIDAD
TEMATICA 1

CONTENIDO

Diseno grdafico bidimensional

1. Competencia. Desarrolla y crea habilidades en un espacio plano de largo
y ancho, relacionando la percepcién y la expresidn en términos grdficos
en diferentes medios de expresion donde no existe profundidad.
Objetivo. .-Desarrollar habilidades creativas en términos grdficos explo-
rando la interrelacion ente percepcion y expresion, por medio de com-
posiciones sobre orden, color y una gama de adjetivos antdnimos selec-
cionados en dos dimensiones.

Universidad Mayor de San Andres
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UNIDAD
TEMATICA 1

UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

118

CONTENIDO

Diseno grafico bidimensional

1.

Contenidos.
e Método Proyectual
e Introduccidn al Disefio Grdfico Bidimensional
e Comunicacion y lengudije visual
e Fundamentos del diseno Bi.
e Elementos conceptuales, visuales y de relacién.
e Interrelacién de la forma
e Equilibrio (Formal e informal)
e ElIRitmo (Clasificacién)
e Armonia y Simetria

Diseno grafico interactivo

1.

Competencia. , examina y experimenta la construccién de la imagen en un entorno digital
con el avance de las nuevas tecnologias, siendo diferentes y atractivas en el medio.
Objetivo. Disenar un proceso de construccidén de imagen o producto utilizando nuevas
tecnologias en un entorno digital para dar soluciones a los clientes.Convirtiéndoseel estu-
diante de primer afo un disenador creativo capaz de generar piezas de comunicaciéon en
un entorno diferencial y afractivo en un entorno Web.
Contenidos.

e Introduccién al Diseno Interactivo

e Disenar para el publico

e Usabilidad y comunicacién Visual

e Diseno de experiencias y los Medios Sociales

Composicion fotografica

1.

Competencia. Explica, desarrolla, analiza las reglas de composicion cuidando lo artistico
y no solo lo técnico, no existiendo una regla universal pero si aquellas g orienten el camino
a seguir.

Objetivo. Explicar las normas decomposicion o situacion de los objetos en una escena foto-
grdfica consiguiendo lamejor vista yarmonia entre sus elementos para tener una mejorar la
calidad y darle fuerza ala imagen. Los estudiantes deben conocer estas reglas para poder
romperlas, porque la fotografia no se rige de normas.
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CONTENIDO

Composicion fotogrdfica

UN,IDAD 1. Contenidos.
TEMATICA 3 e Lecturas de composicidon
e La composicion de unaimagen, reglas y el encuadre
* Leydel horizonte y ley de la mirada y 2/3
e Primer plano, segundo plano, desenfoque
UNIDAD 1. Competencia. Identificay examina el color en el disefio de una pieza grdfica, transmitiendo
TEMATICA 4 sensaciones a fravés de la comunicacién visual con las ultimas tecnologias de impresion.
2. Objetivo. Identificar como el estudiante de diseno puede usar el color para ayudar a orga-
nizar los elementos en una pagina dirigiendo la mirada del observador de un elemento a
ofro para comunicar una jerarquia a través de la tecnologia de la impresion.
3. Contenidos.
e Eldiseno vy el color
e Tinte, Tono, Matiz, Monocromia
e Proporcién arménica, Fibonacciy regla de oro
UNIDAD 1. Competencia. Define y maneja las percepciones individuales enla cantidad de estimulos
TEMATICA 5 de cada uno en totalidades, de manera espontanea esa organizaciéon se basa en los prin-

cipios de la Gestalt
2. Objetivo. Definir como el cerebro humano organiza los elementos percibidos en forma de
configuraciones totales, transformando lo percibido en algo nuevoy reflejando que la per-
cepcién es la impresidn que tenemos del mundo exterior alcanzada solo con los sentidos.
3. Contenidos.
* Ley de Figura-Fondo
* Leyde la buena forma
e Ley de percepcién
* Leyde similitud
e Leyde la proximidad
e Leydecierre
e Ley de la experiencia
* Ley de confraste
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CONTENIDO

Diseno grafico con perspectvia social

UNIDAD 1.  Competencia. Especifica, desarrolla y promueve el trabadjo de investigacién sobre el disefo
TEMATICA 6 grdfico en la sociedad nacional, evaluando el trabajo de los colegas con recursos acadé-
micos y criterio para proponer algo propio sobre el la marca Pais.

2. Objetivo. Especificar un trabajo de investigacion sobre el Disefio con perspectiva social,
analizando la sociedad paceia y proponer artes gréficos promoviendo la Marca Pais. Los
artes grdficos reflejaran el conocimiento pleno del estudiante antes de finalizar el afo apli-
cando todo el contenido tedrico-practico.

3. Contenidos.

e Diseno para Packaging | (Vasos)
e Diseno para Packaging Il (Cajas)
e Diseno de unjuego de Mesa |-l

e TRABAJO FINAL

e Diseno "Bolivia como Marca pais”
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TECNICASS D E
PRIMER ANO

DOCENTE : YUJRA ROQUE MARIO
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Conoce los problemas prdcticos que predominan en lenguaije visual.
e Conoce las bases de la creacién del disefo grdfico.
e Caracteriza los principios de la impresion grdfica.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA
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Conoce los principios bdsicos del lenguaje visual y su aplicacién en la prdctica.

CONTENIDO
Conceptualizacién del lenguaje visual
UNIDAD
TEMATICA 1 1. Competencia. Genera la educacion visual para contribuir de manera

eficiente al logro de la representacién visual.
2. Obijetivo. Generar la observacion del entorno visual para la construccion
de la imagen visual.
3. Contenidos.
e Educacién visual- brindar informacién sobre el origen del lenguaje
visual.
¢ Elpunto grdfico- conocer la marca minima sobre el soporte grdfico.
¢ Lalinea - conocer la descripcion de la linea.
e Forma- establecer los principios del lenguaje visual.
e Estructura- exploracién y modulacion del espacio visual.
e Gradacion- introducir a los efectos de valoracién.
¢ Contraste- entender la oposicidon de las claves tonales.
e Textura- conocer la textura visual.
¢ Trama- comprender la aplicacion de las tramas armdnicas.
¢ Plano grdfico- conocer la constitucion del espacio grdfico.
e Espacio y volumen- generar volumen y profundidad.

DIS-102
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CONTENIDO

Estampa grdfica
UNIDAD

TEMATICA 2 1. Competencia. Genera la estampa grdfica mediante la aplicacién de los elementos visua-
les en blanco y negro.
2. Objetivo. Generar la produccidén grdfica mediante la aplicacion de las técnicas bdsicas
del grabado.
3. Contenidos.
e Historia de la estampa grdfica
e Infroduccién ala elaboracién de la maqueta grdfica
e Construccién de las matrices grdficas
* Desbastado del taco
e Comprobacion del traspaso del disefio
e Enfintado
e Proceso de estampacion
e Codificacion de la obra gréfica
* Montagje de la estampa
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TECNICAS D E
SEGUNDO ANO

DOCENTE : YUJRA ROQUE MARIO
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Conoce los problemas tedrico - prdcticos de la reproduccion grdfica.
e Conoce las bases depreprensa - prensa y post prensa.
e Caracteriza los principios de la reproduccién grdfica.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA
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Conoce los principios bdsicos de la reproduccion grdfica artesanal e industrial.

CONTENIDO

Conceptualizacion de la reproduccion grdfica
UNIDAD

TEMATICA 1 1. Competencia. Conoce los principios bdsicos de la reproduccion
grdfica.

2. Objetivo. Generar la preparacién de originales grdficos para la repro-
duccién industrial. Sistematizacion de la maqgueta gréfica para la repro-
duccion.

3. Contenidos.

e Elproceso grdafico en general- presentacién de la reproduccién gréfica.

e Fases de la produccion grdfica- conocer el proceso de preprensa — pren-
sa 'y postprensa.

e Las mdaquinas para la impresidén — conocer los tipos de mdquinas para la
produccién grdfica.

e Higiene y seguridad- establecer los principios de la seguridad industrial.

e Elaboraciéon de la maqueta grdfica- conocer el proceso de separacion
de colores.

Estudio de impresos- infroducir a los distintos procesos de impresion grdfica.
El papel y otros soportes- conocer los tipos de fabricacion de los papeles.
Trazado y montaje- entender el proceso de preparacién del montaje.
Encuadernacién- comprender los procesos de cosidos y armado de libros.

DIS-202
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CONTENIDO

UNIDAD

TEMATICA 2 1. Competencia. Genera el proceso de la encuadernacién y empastado.
2. Obijetivo. Generar la produccion de empastados con creatividad.
3. Contenidos.
e Historia de la encuadernacion
e Infroduccién alos tipos de cosidos
e Construccién de maquetas de empastado
e Elaboracién de tapas
e Construccion de libros con tapa dura y flexible
e Armado de libros
e Acabado final de libros empastados
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SERI GRATFIA
TERCER ANO

DOCENTE : YUJRA ROQUE MARIO
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Conoce los problemas tedrico - prdcticos de la estampa serigrdfica.
e Conoce las bases de las técnicas bdsicas.
e Caracteriza los principios de la reproduccién serigrdfica.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA
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Conoce los principios bdsicos de la reproduccion serigrdfica técnica.

CONTENIDO

Conceptualizacion de las técnicas bdsicas
UNIDAD

TEMATICA 1 1. Competencia. Conoce los principios bdsicos de la reproduccion
serigrafica.
2. Objetivo. Generar la preparacién de originales para la reproduccidn seri-
grdfica. Sistematizacién de las técnicas bdsicas de la serigrafia.

3. Contenidos.
e Historia de la serigrafia.
Materiales y técnicas de la serigrafia.
Monotipias.
Estarcido en papel.
Estarcido directo.
Estarcido en pelicula ulano.
Clisé ala cera.
Sistema fotogrdfico.

DIS-302
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SERI GRATFIA
TERCER ANO

DOCENTE : YUJRA ROQUE MARIO
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Conoce los problemas tedrico - practicos de la estampa industrialserigrdfica.
e Conoce las técnicas avanzadas de la serigrafia.
e Caracteriza los principios de la reproduccién serigrdfica en serie.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Conoce los principios técnicos de la reproduccion serigrafica industrial. SIGI.A

CONTENIDO

Conceptualizacién de las técnicas avanzadas de la serigrafia
técnica

1. Competencia. Conoce las distintas técnicas para la reproduccién repro-

rigréfica industrial. Sistematizacion de las técnicas avanzadas de la seri-
grafia industrial.

3. Contenidos.
e Equipos de frabajo.
Sistemas de impresion.
Teoria de mallas.
Emulsiones.
Sistema fotogrdfico.
Métodos de impresién.
Materiales y sustancias quimicas.
Impresién textil.
Impresiéon grdfica
Impresién en metales
Impresidbn en materiales alternativos

UNIDAD
TEMATICA 1

duccién serigrdfica industrial.
2. Objetivo. Generar la preparacion de originales para la reproducciéon se-
I
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TALLER DE DISENO PUBLICITARIO
SEGUNDO ANO

DOCENTE : DELGADILLO PEREYRA RAUL
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Administra con precision los elementos bdsicos del disefo en la productividad de logofi-
pos, utilizando distintas escala relacionadas a la normalizacién y a la seccién durea.

* Comenta los diferentes tipos de simetrias aplicadas a una serie de atribuciones del espa-
cio.

e Organiza destrezas en el pensamiento creativo del estudiante, al realizar ideas para la
imagen publicitaria como solucidn a los requerimientos del mercado.

e Previene el desarrollo creativo en base de los ejercicios andlogos como camino de solu-
cién a los problemas.

e Orienta al estudiante a construir paulatinamente la investigacion publicitaria.
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OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Brindar a los estudiantes, a través del Disefo Publicitario |, herramientas tedricas y prdcti-
cas para resolver problemas causadas por la necesidad, y su aplicacion suplementaria con
ejemplos demostrativos.

¢ Descubrir necesidades especificas para mejorar la manera de dominar habilidades y destre-
zas del disenar en la publicidad de productos.

CONTENIDO

Diseno publicitario y creatividad

. Competencia.- Discrimina con toda facilidad los materiales que deben
UN,IDAD utilizarse en el proceso del diseno.
TEMATICA 1 2. Objetivo.-Conocer el proceso del Diseno, para desarrollar la creatividad
en los estudiantes, hasta obtener la facilidad de la percepcion visual

DIS-203
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CONTENIDO

Diseno publicitario y creatividad

UN,IDAD
TEMATICA 1 1. Contenidos.
e Infroduccién
e Diseno Creativo
e Los Disenadores
e Fases del proceso del Diseno
¢ Nociones de Diseno
e Percepcion visual
e Diseno para la excelencia
e La composicion
e Formas bdsicas de composicion - El signo
e Espacio y Formato DIN
e Equilibrio en la composicion
e Laley durea
Rotulacion publicitaria
UNIDAD 1. Competencia. Capitaliza habilidades y destrezas para disefiar sistemas alfa numéricos
TEMATICA 2 2. Objetivo. Adquirir conocimientos de la rotulacion publicitaria como medio de la comunica-
cion a través del diseno de letras y las morfologias.
3. Contenidos.
e Concepto de rotulacion
e Larotulacion como medio de comunicacién
e Alineacién del texto segun el espacio y del color
* Legibilidad de la rotulacién.
e Diseno de Lefras
e Morfologia del signo, logotipos
e ElCartel.
e Packaging

Color en la publicidad

UNIDAD 1. Competencia. una serie de prdcticas con la aplicacién del color en la publicidad.
TEMATICA 3 2. Objetivo. Conocer la simbologia de los colores y su interpretacién para ser aplicada a la
publicidad.
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UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

UNIDAD
TEMATICA 5

CONTENIDO

Color en la publicidad

1. Contenidos.

Newton — Goethe y el Color
Psicologia del color

Simbologia del color
Interpretacion de los colores
Apreciacion de los colores

El uso del color en la Publicidad
El color un elemento expresivo

Tendencias del diseno publicitario

1. Competencia. Construye con el aporte de la semiologia campanas realizables.

2. Objetivo. Comprender la importancia de las tendencias de la publicidad y la jerarquia de
la semiologia para aplicar en las campanas publicitarias.

3. Contenidos.

Las Tendencias

Clases de diseno publicitario
Los folletos y flyers publicitarios
Publicidad exterior

Envase igual a comunicaciéon
Contfenidos visuales

Fases de un anuncio
Semiologia y Semidtica

Metodologia de investigacion del disefio

1. Competencia. Aisla los elementos no publicitarios para incorpora en la investigacion del diseno.
2. Objetivo. Incorporar al estudiante en el campo cognitivo de la investigacién publicitaria.

3. Contenidos.

Identificacion del problema en publicidad
Fundamentacién del proyecto

Marco tedrico — conceptual

Aspectos que responde un marco tedrico
Investigaciéon de diseno

Funciones del marco tedrico

Reconocimiento de las demandas del marco tedrico
Planteamiento de la hipdtesis

Requisitos vy tipos de hipdtesis.
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TALLER DE DISENO PUBLICITARIO
TERCER ANO

DOCENTE : SALAZAR ALARCON HUGO
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e El estudiante tendrd que aprender a trabajar en grupo.
¢ El estudiante deberd desarrollar su personalidad para desenvolverse en el medio de las
¢ relaciones publicas:
* a.- Argumentar coherentemente
¢ b.- Hablar en publico
e .- Opinar sobre diferentes temas
e d.- Compromiso con la disciplina
e e.- Desarrollard un lenguaje técnico referente al disefio grdfico
¢ El estudiante intentard desarrollar habilidades para controlar sus emociones y
e transformar estos sentimientos en conceptos manejados por la razon.
¢ El estudiante deberd manejar de forma creativa su cuaderno de bocetos.
e El estudiante aprenderd a ser diestro en el manejo de los instrumentos tradicionales.
e Através del proceso de ensefanza-aprendizaje el estudiante se someterd a la critica
e publica, porlo cual debe asumir su responsabilidad en el trabajo préctico.
e El estudiante deberd manejar el vocabulario bdsico técnico de la profesiéon.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Poner en prdctica los conocimientos recibidos en los talleres colaterales, desarrollar la
habilidad de comprender y manejar “gradficamente” el lenguaje visual contempordneo,
real y eficaz del disefo grdfico.

CONTENIDO

Estudio de carteles

. Competencia.- Resolver carteles con diferentes temdticas
UN,lDAD 2. Objetivo.-Resolver eficazmente los problemas de composicion, color y
TEMATICA 1 uso de los elementos de diseno especificamente en los carteles
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UNIDAD
TEMATICA 1

UNIDAD
TEMATICA 2

CONTENIDO

Estudio de carteles

1.

Contenidos.
* Decdlogo del taller de disefio
* Referencias tedricas
e Estilos y fendencias
e Teoria del cartel
*  Proceso de diseno
e Teoria de color — armonia
e Composicidn gréfica
*  Montaje de maqueta grdfica
e Planificacién de produccién
* Pliego de soporte o sustrato.
»  Area de impresion.
* Marcas de corte
e Técnicas apropiada de disefo.
e Diagrama de los cortes de papel.

Diseno de portadas de libros

1.
2.

Competencia. Manejar las herramientas conceptuales para resolver un determinado diseno.
Objetivo. Manejar conceptualmente Desde la parte creativa hasta la parfe producctiva
del proceso de diseno
Contenidos.

e Estudio de los diferentes papeles de uso grdfico en La Paz

*  Manejo de la tabla de corte de papel

* Proceso de diseno

e Teoria del color aplicando analogia.

e Composiciéon grdfica

Montaje de maqueta grdfica

e Planificacion de produccion

e Pliego de soporte o sustrato.

» Area de impresion.

e Marcas de corte y plisado.

e Técnicas apropiada de disefio.

¢ Diagrama de los cortes de papel
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UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

UNIDAD
TEMATICA 5

132

CONTENIDO

Diseno de logotipos
1. Competencia. Saber construir en forma sdlida un logotipo.
2. Objetivo. Conocer las normas bdsicas para construir un logotipo.
3. Contenidos.

e Construccién de logotipos

e Copia de logotipos nacionales

¢ Re-diseno de logotipos nacionales

e Creacién de logotipos para empresas nacionales

e Disenos de logotipos propios
Diseno y diagramacioén
1. Competencia. Manejar los conceptos bdsicos del disefo editorial.
2. Obijetivo. Entender la problemdtica en general del diseno editorial.
3. Contenidos.

e Conceptos de diseno y diagramacion editorial

e Diseno estructural

* Diagramado editorial

e Construccién de grillas

e Composicion grdfica editorial

e Diseno y diagramacion de:

. Periédicos
. Maquetas graficas

Diseno tridimensional: Packaging (empaque)

1. Competencia. Entender conceptual y técnicamente como funciona el diseio de empaques
2. Objetivo. Disefio y diagramacién de empaques cldsicos y experimentales.

3. Contenidos.

e Estudios fridimensiona
Casos grdficos
Uso de la grdfica: Grdfica
Forma
Color
Tipografia
Aspectos legales
Maqgueta prototipo
Grafica en general
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TALLER DE TIPOGRAFIA
SEGUNDO ANO

DOCENTE : SALAZAR ALARCON HUGO
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e El estudiante tendrd que aprender a trabajar a mano alzada la rotulacién para bocetar.

e El estudiante intentard desarrollar habilidades para controlar sus emociones y
transformar estos sentimientos en conceptos manejados por la razén, cuando se
desarrollan los bocetos gréficos en lo técnico. .- El estudiante deberd manejar de forma
conceptual sus soportes tipogrdficos. .- El estudiante deberd ser diestro en esta etapa
en el manejo de los instrumentos fradicionales del disefio grdfico.

e El estudiante deberd manejar el vocabulario técnico de la temdtica tipogrdfica.
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OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

El estudiante de diseno grdfico deberd adquirir competencias en correspondencia a lo que
significa para el oficio el conocimiento y uso “correcto” de la tipografia en los diferentes pro-
yectos grdficos.

CONTENIDO

Tipografia en general

1. Competencia.- Hablar en forma técnica de la “ciencia” tipogrdfica.
2. Objetivo.- Conocer en forma bdsica los conceptos de la “ciencia” tipo-
gréfica.

3. Contenidos.
e Introduccién a la tipografia

DIS-204

Partes o anatomia de un tipo
UNIDAD Reconocimiento de los dos grandes grupos tipograficos
TEMATICA 1 a.- Con serif
b.- Sans serif

Familias fipogrdficas
Clasificacion de las familias
Variaciones tipogrdficas
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CONTENIDO

Diseno de logotipos

UN,IDAD 1. Competencia. Manejar las herramientas conceptuales para resolver un determinado diseno.
TEMATICA 2 2. Objetivo. Manejar conceptualmente la tipografia para realizar disefios
3. Contenidos.
* Proceso de diseno
e Composicion tipogrdfica
e Teoria del color aplicado al disefio grdfico
e Teoria del cartel tipogrdfico
e Planificacion de produccion
e Técnicas apropiadas de diseno
* Diagramacién editorial
* Diseno estructural editorial
e Construccién con grillas
e Caracteres capitals
e Llineas huérfanas, viudas y ladronas
» Diefno y diagramacién de: Periddicos, revistas, boletines, etc.
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TALLER DE FOTOGRAFIA
SEGUNDO ANO

DOCENTE : PEREYRA DELGADILLO RAUL
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

¢ Diferencia los distintos niveles de desarrollo técnico y tecnoldgico de la fotografia y lo
conjuga con el proceso artistico de los fofogramas.

¢ Comprende la estructura mecdnica y dptica de la cdmara fotogrdfica, diferenciando
entre una cdmara de cajén y una cdmara reflex y esta con una cdmara digital, ha-
ciendo uso de los diferentes objetivos para tener una fotografia artistica de retratos,
bodegones, paisajes y otros que llenen las expectativas.

* Reproduce con espontaneidad definiciones creativas de los efectos especiales y los
aplica haciendo uso de las diferentes velocidades, diafragmas de la propia cdmara y
los trucos en el proceso en laboratorio, practicando con habilidad, destreza y precision
con las caracteristicas de los accesorios que le permiten obtener una fotografia artistica.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Desarrollar a fravés de acciones demostrativas en laboratorio del Taller de Fotografia, las
herramientas tedricas y prdcticas para resolver inquietudes causadas por la técnica de la
fotografia analdgica.

CONTENIDO

Historia de fotografia

1. Competencia.- Analiza y separa con toda facilidad el seguimiento histé-
rico de la fotografia, diferenciando el desarrollo fotogrdfico en el tiempo
UN,lDAD 2. Objetivo.- Comprender histéricamente la fotografia a través de un en-
TEMATICA 1 foque historiogrdfico, desde la analdgica a la digital obteniendo fotos
creativas.
3. Contenidos.
e Historia de la fotografia.
e Historia de los Materiales Fotogrdficos.
e La cdmara fotogrdfica analdgica y digital, los equipos y su
manejo.
e Composicién Creativa Fotogrdafica Analdgica.
e Efectos especiales y montaje, Analégica.

Universidad Mayor de San Andres
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CONTENIDO

Materiales Fotogrdficos

1. Competencia. Capitaliza habilidades y destrezas para redlizar sus ampliaciones fotogrdficas.
UN,IDAD 2. Obijetivo. Adquirir conocimientos de los materiales y quimicos fotogrdficos y aplicarlas en
TEMATICA 2 .
una serie de Fotogramas.
3. Contenidos.
e Cudlidades de los materiales y quimicos fotogrdficos.
e Aplicacion a Negativos elaborados.
e Realizacion de Fotogramas.
e Revelador - Bano de paro - Fijador
e Elnegativo y su sensibilidad en ASA.
e Revelado - Fijado del negativo.
e Copia de contacto.
e Ampliaciones de fotografias.
1. Competencia. Efectia una serie de prdcticas programadas, diferenciando las técnicas
fotogrdficas (Analdgica y Digital).
UNIDAD 2. Objetivo. habilidades y destrezas en el conocimiento de las diferentes cdmaras fotogrdfi-
TEMATICA 3 cas, (Analdgica y Digital)
3. Contenidos.
* Fotografias con Cdmara Reflex
* Fotografias con Cdmara Digital
e Objetivos fijos
e Objetivos intercambiables.
e Objetivos especiales
e Filtros.
1.  Competencia. Afirma sus conocimientos y sus experiencias personales de las fotos creativas
realizadas.
UNIDAD 2. Objetivo.Percibir la importancia de la composicion fotografica.

TEMATICA4 3 Contenidos.

e Prdctica Intensiva Fotogrdfica Digital
e Principios de la Composicién Fotogrdfica.
e Segun la distancia.
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CONTENIDO

Composicion creativa fotogrdfica analdgica y digital

e Segun los Puntos Fuertes

e Segun la Linea de horizonte.
e Segun la Perspectiva.

e Segun lasilueta

e El Equilibrio.

e Llibertad de imagen.

UNIDAD
TEMATICA 4

Efectos Especiales y montaje de fotos analdgicas y digitales

1. Competencia. Realiza con destreza los efectos especiales y construye habilidosamente los
montajes para una exposicion fotografica.
UNIDAD 2. Objetivo. Concentrar al estudiante en la prdactica del montaje y su presentacion
TEMATICA5 3. Contenidos.
¢ Velocidad del sujeto.
e Luz promedio
e Trucos fotogrdficos
e Preparacién, Retoque y Montaje
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FOTOGRAFIA PUBLICITARIA
TERCER ANO

DOCENTE : PEREYRA DELGADILLO RAUL
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Establece efectividad al descubrir principios logisticos sobre el funcionamiento de una
agencia publicitaria dedicada a la fotografia.

¢ Desarrolla habilidades en el proceso fotogrdfico digital a partir de la innovacion en el uso
de la tecnologia actual y los archivos digitalizados.

¢ Observa con mucho cuidado la utilizacién de modelos que provoguen la atencién y la
concentracion del observador.
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OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Facilitar a los estudiantes, a través del Taller de Fotografia, herramientas tedricas y practicas
para resolver inquietudes causadas por la técnica, dar explicacidon suplementaria, con ejem-
plos demostrativos en laboratorio y proporcionar un compendio sobre diferentes autores en
fotografia.

CONTENIDO

Géneros Fotograficos

1. Competencia.- Diferencia los géneros fotogrdficos en la Publicidad.
Objetivo.- Destacar los distintos géneros fotogrdficos publicitarios

UNIDAD 5 contenidos.

TEMATICA 1 Conceptos.

La Fotografia de Modas.

La Fotografia de Retrato.
La Fotografia de Reportaje.
La Fotografia Digitall
Practica.

Que es una agencia fotogrdfica

UNIDAD 1. Competencia.- Capitaliza habilidades y destrezas para desarrollar la fo-
TEMATICA 2 tografia publicitaria.
2. Objetivo.- Adquirir conocimientos de las agencias fotogrdficas y sus pro-
Ccesos.
3. Contenidos.

DIS-306
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

CONTENIDO

Que es una agencia fotografica

1. Competencia. Capitaliza habilidades y destrezas para realizar sus ampliaciones fotogrdficas.
2. Obijetivo. Adquirir conocimientos de los materiales y quimicos fotogrdficos y aplicarlas en
una serie de Fotogramas.

3. Contenidos.

e Estructura de la Agencia Fotogrdfica.

» Area de Disefio Fotogrdfico.

»  Area de lluminacién.

» Area de Procesado Digital

e Prdctica.

Archivo Fotogrdfico Digital

1. Competencia. Redliza una serie de prdcticas con la cdmara digital para la fotografia Pu-
blicitaria de productos.
2. Objetivo. Conocer la importancia de los archivos digitales para la fotografia publicitaria

3. Contenidos.
e El archivo fotogrdfico
e El archivo digital RAW.
e El archivo digital dpfico.
e Prdctica.
El Photoshop en la Fotografia Publicitaria
1. Competencia. Construye Fotos Publicitaria con ayuda del Photoshop gracias a sus expe-
riencias personales.
2. Objetivo..- Comprender la importancia de la digitalizacion de la fotografia publicitaria para
el consumidor.
3. Contenidos.

¢ Nociones bdsicas de la digitalizaciéon de fotos.
¢ Retoque o manipulacidon con el Photoshop.

¢ Tramados y efectos especiales.

e Prdcticaintensiva
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CONTENIDO

La iluminacion artificial en la Fotografia Publicitaria,
Competencia. Recoge las experiencias de la lluminacién Artificial e incorpora en la foto-
grafia digital.

2. Objetivo. Incorporar al estudiante en el campo cognitivo del uso de la luz artificial en foto-
grafias para campanas publicitarias.

3. Contenidos.

UNIDAD
TEMATICA 5

e Uso de ldmparas eléctricas

e Uso del Flash eléctrico.

* Proceso Digital.

e Proceso de la ampliacién Digital
e Prdcticaintensiva.

La Fotografia Publicitaria para Diseno Grdfico.

1. Competencia. Distingue la utilizacién de la foto digital conveniente para el Diseho Grdfico.
2. Objetivo. Elegir fotografias para enviar al proceso del Disefo Grafico
UNIDAD 3. Contenidos.

TEMATICA 6 e Separacién de colores
e Prdctica.
e Aplicacién en impresos

140

Universidad Mayor de San Andres



DISENO GRAFICO COMPUTARIZIADDO
SEGUNDO ANO

DOCENTE : TORREZ OLIVA JOSE BERNARDO
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Los conocimientos sobre programas de los ordenadores especializados para el diseno
y sus aplicaciones, permitirdn que los estudiantes tengan la capacidad de manipular
con destreza herramientas digitales, capaces de desarrollar su creatividad y concretar
proyectos de Disefo Artistico Digital, permitiéndoles elaborar proyectos profesionales apli-
cables, eficaces a las necesidades de la sociedad, que serdn expuestos en la Galeria
de Arte de la Carrera, y/o para empresas que asi necesiten de su trabajo a nivel local o

nacional. SIGI.A

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Asumir una situacion critica hacia los conceptos fundamentales de programas computa-
rizados, representando y creando distintos tipos de imdgenes, apropidndose de todas las
herramientas de aplicaciones digitales, para expresar con destreza y capacidad en todos los
proyectos de diseio artisticos visuales que se proponga.

CONTENIDO

Generalidades

1. Competencia.- Poseer conocimientos tecnoldgicos sobre equipos de
computacién, programas, aplicaciones, herramientas, materiales e in-
sumos, asi como también la administracion de cada uno de ellos, para
la ejecucion de proyectos visuales computarizados.

2. Objetivo.- Concebir el andilisis y reflexiéon de estas temdticas para que el

estudiante relacione su actividad profesional y la importancia de la tec-

nologia para aplicar en cada uno de sus proyectos de Disefno Grdfico.

Contfenidos.

e 3Cudllaimportancia del diseno grdfico computarizado?
3Qué es el diseno grafico computarizado?

Sistemas operativos de los ordenadores

Conocimientos de términos técnicos en el disefo grdfico

El lenguaje visual y las aplicaciones digitales

Criterios para aplicar a los artes digitales

Ventajas y Desventajas

UNIDAD
TEMATICA 1 5

DIS-401
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

142

CONTENIDO

Historia de la computaciéon aplicada al diseno e ilustracion

1

Competencia. Conocer todo el panorama histérico desde los inicios hasta los mds recien-
tes avances a fin de que el estudiante comprenda ideas vy principios bdsicos que llevaron al
desarrollo de las computadoras modernas en la especialidad del diseno grafico.
Objetivo. Que el estudiante conozca de forma breve y concisa la historia, su importancia,
eventos y descubrimientos que han sentado las bases para las graficas por computadora.
Contenidos.

e El primer ordenador

e dispositivos de entrada y salida

e Accesorios para el mejor desarrollo de los proyectos artisticos digitales.

e Relacién entre el desarrollo de habilidades y la utilizacion de los ordenadores.

e Actitudes del artista frente a la tecnologia.

e Condiciones del aprendizaje y la relacién con los ordenadores

¢ |mportancia del conocimiento y manejo de las aplicaciones digitales para el

diseno.

Diseno y diagramacion

1.

Competencia. Conoce y maneja adecuadamente los programas y aplicaciones, como
también sus herramientas esenciales al disefo grdfico digital.
Objetivo. A través de esta unidad el estudiante manejara programas y aplicaciones propias
para el profesional en disefio grdfico, obtendrd conocimientos de forma bdsica tedrica y
prdactica en relacién al software y hardware adecuadas e importantes para la manipula-
cion en el uso y aplicacion del diseno grafico digital.
Contfenidos.
Adobe llustrator.

e Eldrea de trabajo.

e Creaciéon de formas bdsicas

e Pintura.

e Dibujo con la pluma.

e Lascapaos.

e Transformar los objetos.

e Trabagjar con textos.

e Atributos de aspectos, estilo y efectos.

e Impresion.

e Combinacién de ilustrator e imdgenes de Photoshop.
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CONTENIDO

UNIDAD 1. Adobe Photoshop.

TEMATICA 3 e Abrir Photoshop y el documento
e Modo de color y Profundidad de Bits
e Megapixeles y Resolucién
e Ajustes|: Luces
e Ajustes ll: Colores
e Seleccidn I: Herramientas
e Seleccion ll: Otros métodos
e Uso de Capas, modos de fusion.
e Dibujo y pintura
e Introduccidn al Retoque Fotogrdfico
e Capas de Texto y Estilos de capa
e Efectosy filtros
e Salida: Impresora y Pantalla

e Introduccion

» Area de trabajo

e Trabajar con marcos de fexto
e Trabajar con fexto

e Elcolor

e Formasy trazados

* Incorporar imdgenes e ilustraciones
e Tablasy capas

*  Maquetas

e Llibrosy PDF

e Impresion

e Efectosy Plugins
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DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO 1
TERCER ANO

DOCENTE : GARECA HURTADO FROILAN RAMIRO
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Cognoscitivo
» |dentifica las diferentes técnicas, recursos y materiales del ordenador
* Relaciona, compara y diferencia enfre diseno casero o manual y diseno computarizado.
*  Procedimental
e Comprende las distintas teorias del disefio grdfico
e Construye y crea obras de diseno a través de sus propias experiencias
e Representa a través del color elementos complejos
* Resuelve problemas sustentados en una metodologia de trabajo para resolver tareas
prdcticas o intelectuales, analizando, comparando y relacionado los problemas.
e Realiza acciones que desarrollen componentes motrices y cognitivos.
¢ Actitudinales
e Expresa afectos positivos hacia su formacién
e Actla conrespeto, demostrando responsabilidad y compromiso

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Potenciar las actitudes creativas personales y el espiritu de investigacion del estudiantado, a
través de la utilizacién de distintas técnicas, logrando un cardcter investigativo y experimen-
tador de los componentes y reacciones de los materiales.

CONTENIDO

Tipografia

1. Competencia.- Lograr que el estudiante desarrolle sus propias fuentes,
lograr que el estudiante andalice la tipografia urbana
UN,IDAD 2. Objetivo.- Lograr que el estudiante desarrolle y conozcas los distintos ti-
TEMATICA 1 pos de fuentes tradicionales y modernos.
3. Contenidos.
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UNIDAD
TEMATICA 1

UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

CONTENIDO

Tipografia

Conocimiento del programa fontographer, Font maker
Creacién de tipografia personalizada (fuente propia)
Creacién de tipografia personalizada (correcciones finales)

Diseno del periodico

1.

Competencia. Logra comprender sus caracteristicas orientadas a cada espacio y conte-
nidos del periddico.
Objetivo. Conocer y elaborar un peridédico con todos sus componentes y caracteristicas

técnicas.

Contenidos

Conocimiento del programa In Design

Presentacion final

Muestras de periddicos nacionales y extranjeras, tanto en forma fisica como en
forma digital

Conferencia en Power Point “El peridédico”

Elaboracién de la tapa

Elaboracién de la contratapa

Elaboracién de los contenidos

Elaboracion de los aspectos complementarios

Armado del periddico digital

Diseno de una revista

Competencia. Comprende y conoce los tipos de revistas, sus caracteristicas y aspectos

1.

2.

técnicos.

Objetivo. Conocer y elaborar una revista con todos sus componentes y caracteristicas téc-

nicas.

Contenidos

20 a 24 carillas

Tapa, contratapa full color (no se numera)
Numerar solo los contenidos

Pagina central full color

2 6 3 publicidades de carilla entera full color
2 6 3 publicidades de carilla entera BN

4 publicidades full color
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CONTENIDO

Diseno de una revista

e 4 publicidades BN

UN,IDAD e Buscar en internet articulos relacionados a la revista
TEMATICA 3 e Imprimir a colores y BN
e Elaborar las pdginas a color con 300 DPI
e Elaborar las pdginas BN con 150 DPI
e Trabajar en tamano real
e Trabajar con un programa vectorial y otro de mapa de bits
e Elaborar una maqueta (dummy)
e Elaborar la revista digital con PDF (acrobatreader)
1. Competencia. Elabora una propuesta de logotipo e isologotipo con todas sus caracteristi-
cas pldsticas y técnicas.
UNIDAD 2. Objetivo. Conocer los componentes comunicacionales y técnicos para la creacion de un
TEMATICA 4 logotipo e isologotipo

3. Contenidos.

e PARTE TEORICA
e Presentacién.
e Introduccion.
e Resena Histdrica
e Objetivos del programa
e Vocabulario

e LOGOTIPO EISO
¢ |sologotipo Blanco y negro
e Isologotipo Monocromo grises
e Isologotipoduotono
e Isologotipo Full color
* Isologoftipo efectos photoshop
* Isologotipo lineal

e CARACTERISTICAS
e Crilla o reticula de medidas
e Inclinaciones, dngulos y proporciones
e Medidas minimas
e Usosinadecuados
+ Area de restriccion
e Tipografia
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UNIDAD
TEMATICA 5

UNIDAD
TEMATICA 6

NIDAD
TEMATICA 7

CONTENIDO

Diseno de la identidad corporativa

1. Competencia. Conoce la importancia del Manual de Identidad Corporativa en beneficio
de una empresa o institucion.

2. Objetivo. Comprender la diferencia entre manual corporativo, imagen corporativa y ma-
nual de identidad corporativo a fravés del desarrollo de una propuesta de Manual de Iden-
fidad corporativa.

3. Contenidos

e PAPELERIA (STATIONARY)
¢ INDUMENTARIA

e TRANSPORTE

e BANNERS

e EDIFICIO

Senaléctica
1. Competencia. Logra internalizar aspectos necesarios de comunicacion visual adaptada a
la instituciones
2. Objetivo. Conocery elaborar la SENALECTICA con todos sus componentes y caracteristicas
técnicas y materiales.
Contenidos
e Diseno e instalacion de sefalética para empresas, con toda clase de senales,
rétulos informativos, placas, rétulos, paneles, viinilos, para oficinas, institucio-
nes, hospitales, bibliotecas, museos, centros comerciales, locales, restaurantes,
bares, efc.
e Senalizacién para HOSPITALES, clinicas y centros sanitarios con todo tipo de
senalética como placas, directorios, rétulos, senales, etc.
e Senalética para BIBLIOTECAS
¢ Todo tipo de sefalética adaptadas para Bibliotecas.
e Senalética para CENTROS COMERCIALES, TIENDAS Y LOCALES

Merchandising
1. Competencia. Comprende los aspectos formales del merchandising.
2. Objetivo. Conocer y elaborar merchandising para aspectos publicitarios masivos y especiales

3. Contenidos
e Diseno del merchandising V.I.P. y de distribuciéon masiva (5 ejemplos)

w
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UNIDAD
TEMATICA 8

UNIDAD
TEMATICA 9

UNIDAD
TEMATICA 10

148

CONTENIDO

Packaging

1. Competencia. Logra conocer y diferenciar los distintos fipos de los empaques
2. Objetivo. Desarrollar elementos tridimensionales orientados al packaging.
3. Contenidos

e Diseno y creacion de empaques tridimensionales (3 ejemplos).

Displaying
1. Competencia. Sabe elaborar elementos y usos del display.
2. Objetivo. Desarrollar elementos tridimensionales orientados al display.
3. Contenidos
e Disefo y creacién de tarjetas, adornos y otros del tipo tridimensional, orientado
para colocar sobre una pared, mesa, y otros lugares visibles.

Diseno del libro
1.  Competencia. Utiliza uno de los siguientes tipos de libros bajados del internet.
2. Objetivo. Conocery elaborar un libro con todos sus componentes y caracteristicas técnicas.

3. Contenidos
e Sobrecubierta

e Cubierta
e Lomo
e Guardas

e Anfeportada o Portadilla

e Contraportada

e Portada

e Hojas de cortesia o de respeto
e Cuerpo de la Obra

e Pdgina

e Prélogo o intfroduccion
e indice

e Presentacién

e Capitulo

e Bibliografia

e Colofén

e Funda externa

e Biografia.

e Dedicatoria.
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UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 11

CONTENIDO

Diseno del libro

e REALIZANDO:
e 60 a 90 carillas
e Buscar en internet articulos relacionados al libro
e Imprimir a colores y BN
e Elaborarlas pdginas a color con 300 DPI
e Elaborar las pdginas BN con 150 DPI
e Trabajar en tamano real
e Trabajar con programa vectorial y mapa de bits
e Elaborar una maqgueta (dummy)
e Elaborar el libro digital con PDF (acrobatreader)

Animacién para publicidad

1.

2.
3.

Competencia. Logra que el estudiante desarrolle su sentido comunicacional orientado a
imdgenes en movimiento.
Objetivo. Crear artes publicitarios animados para television
Contenidos
¢ Infroduccién del proyecto 3ds MAX
e Creacién del sonido, imagen y fotografia
e Elaboracion del trabajo final con:

e Videoclips

e Publicidad

e Corto metraje
e Biografia

¢ Documental
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DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO 1
CUARTO ANO

DOCENTE : GARECA HURTADO FROILAN RAMIRO
CARGA HORARIA: 64 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Cognoscitivo
» |dentifica las diferentes técnicas, recursos y materiales del ordenador
* Relaciona, compara y diferencia enfre diseno casero o manual y diseno computarizado.
*  Procedimental
e Comprende las distintas teorias del disefio grdfico
e Construye y crea obras de diseno a través de sus propias experiencias
e Representa a través del color elementos complejos
* Resuelve problemas sustentados en una metodologia de trabajo para resolver tareas
prdcticas o intelectuales, analizando, comparando y relacionado los problemas.
e Realiza acciones que desarrollen componentes motrices y cognitivos.
¢ Actitudinales
e Expresa afectos positivos hacia su formacién
e Actla conrespeto, demostrando responsabilidad y compromiso

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Potenciar las actitudes creativas personales y el espiritu de investigacion del estudiantado, a
través de la utilizacién de distintas técnicas, logrando un cardcter investigativo y experimen-
tador de los componentes y reacciones de los materiales.

CONTENIDO

Diseno del Manual de Identidad Corporativa

1. Competencia.- laimportancia de esta herramienta en beneficio de una
empresa o institucion.

UN,IDAD 2. Objetivo.- Comprender la diferencia entre manual corporativo, imagen
TEMATICA 1 corporativa y manual de identidad corporativo a través del desarrollo de
una propuesta de Manual de Identidad corporativa.

3. Contenidos.
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UNIDAD
TEMATICA 1

UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

CONTENIDO

Diseno del Manual de Identidad Corporativa

e Papeleria (Stationary)
¢ Indumentaria

e Transporte

e Banners

e Edificio

Diseno del Comic

1. Competencia. Comprende y conoce las caracteristicas de un coémic ademds de sus as-
pectos técnicos.
2. Objetivo. Conocer y elaborar un cémic con todos sus componentes y caracteristicas téc-
nicas.
3. Contenidos.
Adobe llustrator.
e 20 carillas
e Redibujar o escanear cémics en blanco y negro o videos.
e Elaborar las péginas con 300 DPI
e Trabajar en famano real
e Trabajar con programa vectorial y mapa de bits
e Elaborar una maqueta (dummy)
e Elaborar el cémic digital con PDF (acrobatreader)

Diseno del libro ilustrado

1. Competencia. Utiliza varios tipos de libros para ilustrarlos.
2. Objetivo. Conocery elaborar un libro ilustrado con todos sus componentes y caracteristicas
técnicas.
3. Contenidos.
Adobe llustrator.
e 20 carillas
e Redibujar o escanear imégenes en blanco y negro o videos.
e Packaging
e Elaborar las paginas a color con 300 DPI
e Trabagjar en famano real
e Trabajar con programa vectorial y mapa de bits
e Elaborar una maqueta (dummy)
e Elaborar el libro digital con PDF (acrobatreader)
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UNIDAD
TEMATICA 4

UNIDAD
TEMATICA 5

UNIDAD
TEMATICA 6

UNIDAD
TEMATICA 7

152

CONTENIDO

Diseno del empaque

1. Competencia. Logra desarrollar e internalizar los conocimientos a través de prdcticas de aula.
2. Objetivo. Construir un packaging original y propio en base a soluciones creativas y del
mercado
3. Contenidos.
e Envoltura
e Envase
e Embalaje

Diseno del objeto
1. Competencia. Crea productos originales tanto en el plano como en las tres dimensiones
2. Objetivo. Crear productos originales a través de aspectos creativos y desarrollados en base
a criterios técnicos e inventivas.
3. Contenidos.
e Planificary crear un producto en base a una necesidad del mercado

Animacién para publicidad 2
1. Competencia. Logra que el estudiante desarrolle su sentido comunicacional orientado a
im&genes en movimiento.
2. Objetivo.Crear artes publicitarios animados para televisién
3. Contenidos.
e Infroduccién del proyecto 3ds MAX
* Creacion del sonido, imagen y fotografia
e Elaboracién del trabajo final con:
e Videoclips
e Publicidad
¢ Corto metraje
¢ Biografia
¢ Documental
Diseno de pdginas web
1. Competencia. Conoce sus bondades, lenguajes y aspectos comunicacionales y técnicos
de su elaboracion.
2. Objetivo. Desarrollar una pdgina web y alojarlo en un portal gratuito.
3. Contenidos.
¢ Conocimiento del programa

e Presentacion final
e Creacién del proyecto
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TALLER AUDIOVISUAL

CUARTO ANO

DOCENTE : MONASTERIOS BERNARDO
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

¢ Conoce las caracteristicas, potencialidades y limitaciones que presentan los medios
audiovisuales y las utiliza adecuadamente para la construccion de mensajes.

¢ Domina el lenguaje audiovisual y lo utiliza adecuadamente en el proceso de produccion.

* Respetalas reglas narrativas.

¢ Codificay decodifica una imagen en movimiento

e Utilizala tecnologia para el modelado de la imagen en movimiento de acuerdo a las
necesidades del producto, adquiere una percepcién critica y el andlisis semdntico
de las imdgenes.

e Muestra una actitud de mejora y perfeccionamiento en el uso del lenguaje de la ima-
gen para la produccién de materiales audiovisual que requiere un disefador grafico

4
@
>

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Concienciar a los y las estudiantes de las carrera de Disefo Grdafico acerca de la importan-
cia del uso adecuado del lenguaje audiovisual en el proceso de produccién para lograr la
efectividad del mensaje.

CONTENIDO

Técnicas audiovisuales bdsicas

1. Competencia.- Conoce las caracteristicas, potencialidades y limitacio-
nes que presentan los medios audiovisuales y las utiliza adecuadamente
UN,IDAD para la construcciéon de mensaijes.

TEMATICA 1 2. Objetivo.- Estimular el sentido critico respecto a la valoracién de los me-
dios audiovisuales y adiestrarlos en las técnicas necesarias para el pro-
ceso de produccion.

3. Contenidos.

DIS-403
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UNIDAD
TEMATICA 1

UNIDAD
TEMATICA 2

154

CONTENIDO

Técnicas audiovisuales bdsicas

Pensar en imdgenes: Estructura dramdtica. La secuencia, la escena la toma, el plano.
Escribir con imdgenes: La escaleta, el guién literario, guidn técnico, story board

El Guidn de Accidn: Exposicidn timdn versus exposicidon grada. Implantes iniciales. Desa-
rrollo por esquema versus desarrollo por golpes. Desenlace. Tratamiento del personaije.
Accidn versus frama. Desarrollo combinado de la accién y la trama. El need de los per-
sonajes y los dilemas de la accién. Tratamiento de los implantes, reglas modernas de
implementacion. Uso y abuso de los didlogos en la accidn.

La fotografia en el trabajo argumental: Repaso de conceptos bdsicos. La cdmara, el
objetivo, el tripode, elementos bdsicos de iluminacién. Direccién de arte. Nociones de
composiciéon. Las tres fuentes de luz. Problemas comunes y soluciones efectivas. El encua-
dre y la escena. La éptica. La Posicidn de la cdmara. El eje. El punto de vista. Del plano
al plano secuencia.

Edicidn, guia de edicion para principiantes: Conceptos bdsicos de edicion, principio de
montaje. Montaje lineal, montaje paralelo, montaje ideoldgico.

Lenguaje Audiovisual

1.

2.

Competencia. Estimular el sentido critico respecto a la valoracion de los medios audiovi-
suales y adiestrarlos en las técnicas necesarias en el lenguaje audiovisual para el proceso
de produccién.
Objetivo. Dominar el lenguaje audiovisual y lo utiliza adecuadamente en el proceso de
produccion.
Contenidos.

e Légica de la narracion audiovisual

* Los elementos expresivos del Lenguaje de la Imagen

e Recursos de informacién visual.

e Lo escenografia.

e Laluz

e Vestuario y maquillgje,

e La Utileria

e Capacidad para comunicarse con expertos de otras dreas

e Observacion de situaciones

e Lenguagije técnico de los medios

e Ventqgjos
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

CONTENIDO

Lenguaje Audiovisual

e Personalizacion del mensaje

e Autentificacion de la comunicacién.
e Omnipresencia de la comunicacién
e Desventajas

e Fugacidad del mensaije.

e Unilateralidad de la comunicacion.

Proceso de produccion audiovisual

Competencia. Al finalizar la unidad el estudiante comprende los modos de producciéon au-
diovisual haciendo uso de los conocimientos brindados en clase, demostrando que puede
realizarlos correctamente en un proyecto.
Objetivo. Al finalizar la unidad el estudiante ejecuta con facilidad el proceso de Iproduc-
cion ( pre produccion, producién, post producacién) de un documental, una ficcion, un
spot publicitarios considerando las normas y principios narrativos de una manera ordena y
l6gica.
Contfenidos.

e Capacidad de organizar y planificar  (Pre-produccion)

e Puesta en prdctica de un proceso de Produccion Audiovisual (Produccién)

e Utilizacién de equipos: (Cdmara, tripode, micréfono, iluminacién — natural o artificial)

* Habilidades bdsicas de manejo del ordenador (Post-produccion)

e Trabagjo en laboratorio (Camarografita y edicion digital)

Animacién para publicidad 2

Competencia. Al finalizar el curso el estudiante produce y desarrolla un proyecto audiovi-
sual aplicando las normas y los principios narrativos, ritmicos y estéticos; tfeniendo en cuenta
su pertinencia en el mercado.
Objetivo.Poner en practica los conocimientos y las destrezas adquiridas en el proceso de
formacién, aplicar la teoria a la prdctica.
Contenidos.

¢ La Carpeta de Produccion.

¢ FEtapas de elaboracion de productos audiovisuales segun el género

¢ Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad)

¢ Capacidad de aplicar los conocimientos en la prdctica

¢ Preocupacién por la calidad de los productos

e Posibilidades de realizacién

e Plan de accién - comercializaciéon
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A R R E R A D E

C
DISENO GRAFICO
OBJETIVOS POR COMPETENCIA

METAMATERIAS

HISTORIA DEL DISENO GRAFICO
REDACCION PUBLICITARIA
MARKETING
PRACTICA PROFECIONAL
TEORIA Y TECNICA DE LA PUBLICIDAD I,Ii
HISTORIA GENERAL DEL ARTE I,II,1II,IV
HISTORIA DEL ARTE AMERICANO Y NACIONAL I,
SOCIOLOGIA DEL ARTE
INICIACION A LA INVESTIGACION
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
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HISTORIA DELDISENDO
PRIMER ANO

DOCENTE : ESCOBAR PINTO JERRY
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

. Reflexion

. Critica

. Analitica y sintética

. Comunicacién verbal

. Comunicacién escrita

. Comunicacién visuall

. Creatividad e innovaciéon

. Espiritu emprendedor SIG I.A
. Deliberativo

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Analizar, comparar y reflexionar criticamente los acontecimientos historiogrdficos del disefo
grdfico, enfatizando su relacién con la realidad nacional.

CONTENIDO

Prolegdmenos de la materia. De la antigiedad a la edad
moderna

1. Competencia: Creatividad, innovacién, espiritu emprendedor y deliberati-
vo, reflexion, critica, analitica, sintética, verbal, escrita y visual.
UNIDAD 2. Objetivo:
TEMATICA 1 ¢ Reflexionar sobre la utilidad de la historia para la actividad del
diseAador grdfico.
¢ Andlizar criticamente los procesos de la historia del disefio gréfi-
co en Europa.
e Analizar criticamente los procesos de la historia del disefio
grdfico en Latino América.
e Andalizar criticamente los procesos de la historia del disefio grd-
fico en Bolivia.
¢ Inducir a la utilizacién de los conocimientos adquiridos en tra-
bajos individuales.
e Reflexionar sobre los valores intrinsecos a los acontecimientos
historiogrdficos del disefio grdfico.

DIS-105
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CONTENIDO

Prolegdmenos de la materia. De la antigiedad a la edad

moderna

3. Contenidos:
e Sobre la utilidad y los perjuicios de la historia para la vida
UNIDAD e Eldiseno en la antigiedad.
TEMATICA 1 e Elsiglo de la fipografia y del libro.
e Lossiglos de transicion y normalizacion.
e Londresy paris, las capitales del diseno grdfico comercial del siglo xix.
e Del arts & grafts al werkbund institut, veinte anos de estilo homogéneo.

De la edad moderna la contempordnea.

1.  Competencia.- Creatividad, innovacién, espiritu emprendedor y deliberativo, reflexion, cri-
tica, analitica, sintética, verbal, escrita y visual.
2. Objetivo:

UNJDAD e Andlizar criticamente los procesos de la historia del disefo grdfico en Europa
TEMATICA 2 y Norte América.

¢ Inducir a la utilizacién de los conocimientos adquiridos en trabajos individuales.
* Reflexionar sobre los valores intrinsecos a los acontecimientos historiogréficos
del diseno grdfico
3. Contenidos:

¢ Lainfluencia de las vanguardias artisticas.

e La Bauhaus impone el disefo grdfico como categoria disciplinar.

e Eldisefo grdfico al servicio de la propaganda politica.

e Laevolucién del disefio grdfico en Europa en el periodo enfreguerras.
e Una nueva correlacion de fuerzas tras los dos exilios europeos a U.S.A.

El diseno grafico contempordneo. El diseno grdfico en Latinoamérica y

Bolivia.
UNIDAD 1. Competencia.- Creatividad, innovacion, espiritu emprendedor y deliberativo, reflexiéon, cri-
TEMATICA 3 tica, analitica, sintética, verbal, escrita y visual.
2. Objetivo:

e Andlizar criticamente los procesos de la historia del diseno grdfico en Europa
y Norte América.

e Inducir a la utilizacién de los conocimientos adquiridos en trabajos individuales.

e Reflexionar sobre los valores intrinsecos a los acontecimientos historiogrdficos
del disefo grdfico
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CONTENIDO
El diseno grdfico contempordneo. El diseno grafico en Latinoamérica y

Bolivia.

3. Contenidos:
¢ La consolidacién del estilo americano.
UNIDAD ¢ Laformacién del estilo nacional, objetivo histérico de Francia, Inglaterra 'y Ale-
TEMATICA 3 mania
¢ Una nueva generacion de estilos nacionales: Suiza, Italia y Polonia.
e Eldiseno postmodernista
e Larevolucion digital
e Eldisefo grdfico en América Latina.
e Aproximaciones a una historia del diseno gréfico en Bolivia.

Andlisis comparativo en el marco de las especialidades del D G.

1. Competencia.- Creatividad, innovacion, espiritu emprendedor y deliberativo, reflexién, cri-
tica, analitica, sintética, verbal, escrita y visual.
2. Objetivo:
UNJDAD e Reflexionar sobre la historia comparada de las especialidades del disefo grd-
TEMATICA 4 fico y sus tendencias.

¢ Inducir a la utilizacién de los conocimientos adquiridos en trabajos individuales
3. Contenidos:

e Historia del Diseno editorial.

e Historia del Diseno publicitario.

e Historia del Diseno de identidad corporativa.
e Historia del Disefo en sehalética.

e Historia del Diseno multimedia.

e Historia del Disefno tipogrdfico.

e Historia del Disefio web y/o movil

e Historia del Diseno de embalaje o packaging.
¢ Ofras tendencias.

Aplicaciones criticas y reflexivas del estudio de la historia para la

actividad del disenador grdfico.

UNIDAD 1. Competencia.- Creatividad, innovacion, espiritu emprendedor y deliberativo, reflexién, cri-
TEMATICA 5 tica, analitica, sintética, verbal, escrita y visual.
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CONTENIDO
Aplicaciones criticas y reflexivas del estudio de la historia para la

actividad del disenador grdafico.

2. Objetivo:
¢ Andlizar criticamente los procesos de la historia del diseio grdafico en Europa
UNIDAD y Norte América.
TEMATICA 5 * Inducir a la utilizacion de los conocimientos adquiridos en frabajos individuales.

e Reflexionar sobre los valores intrinsecos a los acontecimientos historiogrdficos
del diseio grdfico
3. Contenidos:

e Lasituacién del disefador grdfico en Bolivia.

e La historia como recurso para la actividad del disefador gréfico.
e Historia y creatividad.

* Reflexiones sobre el devenir del diseio gréfico.
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REDACCION PUBLICITARIA
SEGUNDO ANO

DOCENTE :
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

SIGLA

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

CONTENIDO

Prolegédmenos de la materia. De la antigiedad a la edad
moderna

UNIDAD
TEMATICA 1|

DIS-207
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M ARKETING

TERCER ANO

DOCENTE: HEREDIA VARGAS OSCAR
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e SABER
e Conoce la direccién y el Marketing.
e Conoce y entiende la relaciéon entorno interno y externode la organizacion.
e Reconoce las formas de organizacion y su funcionamiento.
e Comprende las técnicas bdsicas de gestion de la organizacion
¢ SABER HACER
e Readliza intfervenciones con el proceso administrativo y el Marketing.

* Aplicay entfiende el enfoque sistémico en la organizacion. SIGLA
e Disena y realiza emprendimientos empresariales aplicando estrategias de
Marketing.
e SABER SER

e Se maneja con responsabilidad social.
e Procede con ética y valores morales.
e Actla con creatividad e iniciativa.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Motivar, inducir al estudiante ala adquisicién de conocimientosmodernos de Direccidény Mar-
keting, a partir deun enfoque sistemdtico acorde con la dindmica decambio que se viene
viendo en el mundo empresarial.

CONTENIDO

Importancia de la administracién y el Marketing en la
sociedad actual

e Objetivos del estudio de la administracién.
¢ Enfoques de la teoria administrativa
¢ La Administracion Cientifica.

DIS-308

UNIDAD
TEMATICA 1|
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

UNIDAD
TEMATICA 5

UNIDAD
TEMATICA 6

UNIDAD
TEMATICA 7

166

CONTENIDO

Los administradores y la administracion

Quienes son los administradores

Que es la administraciéon y que hacen los administradores
Funciones administrativas y principios administrativos

Perfil del administrador

Proceso administrativo

Que es planeacién
Que es organizacion
Que es direccién
Que es control

La empresa y el Marketing

Qué es la empresa

Clasificacion de las empresas

Cbmo crear su propia empresa
Organizacién del comercio y la empresa
Los emprendedores

Gestion y el Marketing

Donde empieza la Gestion
Gestor y Administrador

Tareas y habilidades del gestor
Tipos de Gestores

Funciones operativas: Marketing

Ventas y Mercadotecnia
Produccién

Recursos humanos
Contabilidad y finanzas
Modelo Integrador

Infroduccion al Marketing

Concepto
Mercado

Las 4 Ps.

Los clientes

La competencia

Universidad Mayor de San Andres



CONTENIDO

Investigacion de Mercado

UNIDAD e Concepto
TEMATICA 8 e Elsistema de informacién
¢ Tipos de Investigaciéon
e El proceso de Investigacion

La comunicacion en el Marketing

¢ La publicidad
UNIDAD ¢ Lasrelaciones Humanas

TEMATICA 9 ¢ Las promociones
e El Merchandising

El plan de accién en Marketing

e Ejemplo de una investigacion de mercado
UNIDAD * Ejemplo de un plan de accién

TEMATICA 10
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PRACTICA PROFESIONAL
CUARTO ANO

DOCENTE : AVERANGA MURILLO KATTIA
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Fortalece la proyeccion social para crear la independencia profesional

¢ Comprende el funcionamiento cofidiano de las empresas para afrontar de una forma cri-
fica ala sociedad.

¢ Afianza su formacién académica y profesional aplicando todo conocimiento adquirido.

¢ Desarrolla su identidad profesional diferencidndose de sus colegas.

e Se especializa en el manejo de herramientas del conocimiento para no quedar desactua-
lizado con los cambios tecnoldgicos.

¢ Confronta el conocimiento tedrico con la realidad, descubriendo sus capacidades y ha- SIGI-A
bilidades.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

Identificar oportunidades en el mercado laboral para los estudiantes de Ultimo curso de dise-
no grdfico ademds de orientar y supervisar en el desarrollo de sus capacidades intelectuales
para el ejercicio pre-profesional en instituciones privadas o publicas, con las herramientas
suficientes para ser competentes entre sus colegas.

CONTENIDO

Portafolios- Hoja de Vida

1. Competencia.- Prepara un documentos que refleja al estudiante con un

perfiliddbneo y competitivo que le garantice una segura insercion laboral,
en su ejercicio de prdctica profesional.
Objetivo.-Proponer casos de la realidad laboral en diseno
grdfico,preparando carpetas organizadas de cada proyecto realizado
con el objeto de lograr la motivacién e interés en la superacién personal
profesional.

3. Contenidos.

¢ Infroduccién al perfil profesional

Reglamentos

Bolsa de frabajo

Requerimientos de un Disefador Grdfico

Los programas de diseno no son el diseno

Elaboracion de una portafolio

Elaboracion de hoja de vida-curriculum

La primera enfrevista de trabajo

UNIDAD
TEMATICA 1

DIS-401
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

CONTENIDO

Diseno Grdfico Publicitario

1. Competencia. Propone estrategias del marketing y la publicidad, donde c/estudiante se man-
tendrd actualizado y no descuidard su “marca y sus conocimientos en técnica e intelecto.
2. Objetivo. Redlizar trabajos con las nuevas tecnologias en el desarrollo del software, acele-
rando los procesos de disefio y aportando grandes posibilidades gréficas de calidad
3. Contenidos.
e Revisidn técnica en elaboracion de piezas publicitarias
* Manejo de Programas concernientes
* Reglas del Diseno publicitario
e Un operador no es un disenador
e Charla de un especialista publicitario-Agencia

Diseno Editorial

1. Competencia. Resolver problemas de comunicacién, identificdndolos a fravés de la inves-
tigacion, el andlisis, la comprensién, la informacion yla sintesis para generar soluciones y
evaluar los resultados.

2. Objetivo. Creary desarrollar soluciones en problemas de diseno grafico en la jerarquizaciéon
de informacién como tipografias, estética, composicion y construccion de imagenes signi-
ficativas.

3. Contenidos.

e Revisién técnica en elaboracion de piezas editoriales

¢ Manejo de Programas concernientes

e Requisitos para pre-prensa en la enfrega de un trabajo editorial.
e Charla de un especialista Editorial-Imprenta

Diseno Web-Multimedia

1. Competencia. Observa la importancia de la web como canal de comunicacion e inter-
cambio de datos, brindando posibilidades de contacto directo entre el productory el con-
sumidor.

2. Objetivo..- Entender cual es el comportamiento de los sistemas que contribuyen al disefio
sustentable, en la creacién y desarrollo de una pagina web vy la interaccion del cliente con
esta; creando un sitio facil de navegar para cualquier usuario.

3. Contenidos.

* Revisidn técnica en elaboracion de tfrabajos para la web

e Eldiseno interactivo en la actualidad

e UX-Ul (Experiencia del usuario, Usuario de interface)

e Los Medios Sociales

e Charla de un especialista en Diseno Web-Multimedia —Agencia o ECA
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UNIDAD
TEMATICA 5

UNIDAD
TEMATICA 6

170

CONTENIDO

Diseno y Sociedad
1

Competencia. Orientar los elementos comunicacionales para funcionar productivamente en
equipos multidisciplinarios y dentro de estructuras organizacionales tradicionales, como entor-
nos globales privados o publicos dentro la sociedad pacena.

Objetivo. Desarrollar un criterio de evaluacién que explique al publico y clientes la relacion
de causa —efecto del proceso de un trabajo grdfico, donde intervienen otras disciplinas
Contenidos.

Introduccién al rol del disefo en el contexto de la cultura, la empresa, la
institucion y la sociedad en general.

e Eldisenoy el arte.

e Elcampo de accién local, nacional e internacional.

e Responsabilidad social, comercial y mercantil del disenador.

e Desarrollo del pensamiento critico.

Artes Grdficas

1.

2.

Competencia. Conceptualizar con facilidad proyectos a partir de recopilaciones, interpre-
taciones y andlisis de la informacién
Objetivo. Desarrollar la agilidad manual y precision para el manejo de equipos y herramien-
tas, para la aplicacién de procesos técnicos y artisticos.
Contenidos.

e Revisidbn en el manejo de envios de trabajos a imprenta.

e Revisién de vocabulario apropiado en trabajos técnicos.

*  Manejo de herramientas para acabados dptimos.

e Saber guiar al cliente para un trabajo exitoso.

e Charla de un especialista en Artes Grdficas- Imprenta

e  Perfil Final del estudiante

Universidad Mayor de San Andres



TEORIA Y TECNICA DE LA PUBLICIDAD |
TERCER ANO

DOCENTE : MEJIA RIOS ROSARIO
CARGA HORARIA: 36 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

¢ La materia coordina conocimientos que capacitan al estudiante, hacia un entorno amplio
de posibilidades dentro la creacion de propuestas del dominio comunicacional estratégico,
asi como la reflexion tedrica respecto al adecuado uso del lenguaje verbal y visual; en el
contexto de la publicidad aspectos que le permitan conocer que es una comunicacion es-
tratégica publicitaria.

e Coordinay planifica el modo de abordar una investigacion de disefo grdfico, que involucra
los medios, la planeacién; las caracteristicas y el posicionamiento de la cuestion

¢ Planifica el modo de realizar una investigacion de campo organizada, considerando la ela-
boracion métodos de aproximacion y estudio al comportamiento del consumidor

e Planifica la estrategia publicitaria, estudia los antecedentes, definiciones e interpreta en rela-
cion a las manifestaciones estéticas contempordneas.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Eldisenador como constructor de signos, debe comunicar conocimientos, tanto como socializar
saberes o representar la cultura social, su formacion debe darle los instrumentos para planificar,
ejecutar, dirigir o asesorar proyectos

e Estos conocimientos forman al estudiante hacia un entorno amplio de posibilidades, comprendien-
do la comunicacién estratégica, basada en el estudio de la teoria y la técnica, para lograr el do-
minio de la teoria y prdactica de la comunicacién del disefo grdfico.

e Aplicalareflexion tedrica respecto al adecuado uso del lengudije verbal y visual, la percepcion, el
andillisis, y la espontaneidad a través de la creaciéon de propuestas

¢«
@
>

CONTENIDO

Comunicacién base del Diseno Publicitario

1. Competencia: Identificar los intereses del estudiante y motivarlos a la in-
vestigacion cognitiva promovida desde sus propios intereses, de modo
que permita al estudiante aplicar la teoria a la realidad dando lugar a la
aplicacion propositiva en y para la sociedad. La identidad: un concepto
incorporado en la introduccién para dar lugar a la investigacién inicial y la
reflexion

DIS-304

UNIDAD
TEMATICA 1

171

Universidad Mayor de San Andres



CONTENIDO

Comunicacién base del Disefo Publicitario

2. Objetivo.- Formar en el estudiante la capacidad de interpretar y aplicar métodos que
UNIDAD fransforman los elementos comunicacionales, desde las percepciones del consumidor y
TEMATICA 1 los modos de mediacidn en un lenguaje simbdlico para lograr un producto publicitario
innovador y bien logrado.
3. Contenidos
¢ Infroducciéon participante, presentacion y reflexién personal en torno al disefio
grdfico.
e Laidentidad: conocery plantear una propuesta gréfica de auto interpretacion.
e Alternativa a seleccionar medios y materiales, considerando la diversidad de
lenguajes y materiales que le permita al estudiante, la expresion de la idea.

Candelabro de los siete brazos

1. Competencia.- Identificar la estructura que propone James Webb Young para reconocer
UNIDAD lo varios aspectos que involucra La Publicidad, siendo en sistema completo, para consti-
TEMATICA 2 tuir la base Tedrica.
2. Contenidos
¢ Conocimiento De La Propuesta
e Conocimiento De Los Mercados
e Conocimiento De Los Mensajes
¢ Conocimiento De Los Portadores De Medios
¢ Conocimiento De Los Canales Comerciales
e Conocimiento De Los Cémo Funciona la Publicidad
e Conocimiento De una situacion especifica

Identificacion de mercados

UNIDAD 1. Contenidos
TEMATICA 3 e Las Funciones De La Publicitaria
e Espiral Publicitaria y Planeacién
¢ Mercadotecnia Meta
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CONTENIDO

Medios de comunicacion

1. Contenidos
UNIDAD e Estrategia Bdsica De Los Medios
TEMATICA 4 e Uso De La Revista

¢ Promocion De Ventas
e LaZcreativa

Como se crea la publicidad

1. Contenidos
UNIDAD e Lainvestigacion en la Publicidad
TEMATICA 5 +  Creacién del texto

e El concepto total
* Lo campana completa
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TEORIA Y TECNICA DE LA PUBLICIDAD 11
CUARTO ANO

DOCENTE : MEJIA RIOS ROSARIO

CARGA HORARIA: 36 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Definirla Teoria y Técnica de la publicidad I como una funcién comunicacional integro-
da a una metodologia

e Conocer que es el marketing en el contexto de la publicidad de ideas

e |dentificar funciones y efectos de la publicidad en un libre mercado

e Aplicar el efecto de la publicidad y el diseno en la sociedad desde la perspectiva del
patrocinador

e Describir los aspectos actitudinales de los prospectos, explica la gama de trabajos, debao- S|GLA
fe como las agencias consiguen nuevos clientes

e Clasificarlos tipos de agencias y la gama de servicios que atiende

e Estudiar los proveedores de la publicidad y los medios

e Formular las estrategias del marketing y la publicidad

CONTENIDO

Valor de Marca

UNIDAD 1. Competencia.- Posicionar un producto, servicio, idea, a uno mismo conte-
TEMATICA 1 nido
2. Contenidos
¢ Posicionamiento
e Lo Marca

Perspectivas de la publicidad

UNIDAD 1. Competencia.- Identificar el enfoque innovador para reconocer varias
TEMATICA 2 tendencias recientes, entre ellas la importancia en continuo crecimiento
de los medios digitales.
2. Contenidos

e Lo Vaca Purpura
e ElLibro Rojo
* Qué es La Publicidad enla Actualidad
e Laevolucion de la publicidad

DIS-404
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CONTENIDO

Elaboracion de estrategias de mercadotecnia y publicidad

2. Conpetencia.- identificar el enfoque en la elaboracién de una estrategia efectiva de
UNIDAD mercadotecnia/ publicidad
TEMATICA 3 3. Contenidos
* Mercadotecnia y comportamiento del consumidor
¢ Segmentacién del mercado y la mezcla de mercadotecnia
¢ Investigacién: recopilacion de informacién para la planeacion de publicidad
¢ Planeacién de mercadotecnia y de publicidad: descendente, ascendente e

Creacidon de anuncios y comerciales

‘Z
O

1. Competencia.- Conocerde como Google ha llegado a dominar la bUsqueda en Internet
UNIDAD y cdémo es capaz de apalancar su popularidad para generar miles de millones de ddlares
TEMATICA 4 en ingresos por publicidad con productos. Conocer los materiales ya disponibles en el si-
fio web de Publicidad: www.mhhe.com/arensl 1e. Aplicar la experiencia de la publicidad
2. Contenidos
e Estrategia Creativa y Proceso Creativo
e Ejecucién Creativa. Arte y Texto

El uso de los medios impresos de publicidad

UNIDAD 1. Competencia.- Apreciar la importancia del efecto global de la mercadotecnia y la publi-
TEMATICA 5 cidad en los negocios, la industria y las economias nacionales.
2. Contenidos
e Planeacion de la estrategia de medios: encontrar vinculos con el mercado
e Eluso de los medios impresos de publicidad
e FEluso de los medios interactivos y digitales
e Planeacién de la estrategia de medios: encontrar vinculos con el mercado
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HISTORIA GENERAL DEL ARTE
PRIMER ANO

DOCENTE : VILA DA VILA MARIA MARGARITA
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Los alumnos pueden asimilar las relaciones y diferencias entre la practica del arte y las disci-
plinas que lo estudian en forma tedrica, consiguen aplicar las técnicas mds antiguas practi-
cadas por el hombre a sus propios trabajos artisticos

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Brindar a los alumnos de Ter. Ao un conocimiento bdsico de los origenes del arte y de sus
mds antiguas manifestaciones SIGLA
CONTENIDO

. s .

Arte Prehistorico

1. Competencia: Comprende y analiza criticamente los origenes del arte en

la prehistoria y antiguas civilizaciones

2. Objetivo: Conocer las obras y artistas mds destacados de la antigiedad
UNIDAD 3. Contenidos:

TEMATICA 1 e Infroduccién A La Historia Del Arte

e Historia Del Arte Prehistérico: Paleolitico, Neolitico Y De La Edad De Los
Metales (Ca. 30.000-100 A.C.)

e Historia Del Arte De Las Antiguas Civilizaciones Del Préxomo Oriente:

Sumeria, Acadia, Babilonia, Hitita, Asiria Y Persa (Ca. 3.500-323 A.C.)
Historia del arte egipcio y prehelénico I

1. Competencia: Alcanza la capacidad de cotejar las técnicas artisticas de
UNIDAD estas civilizaciones con las aprendidas en taller
TEMATICA 2 2. Objetivo: Discernir las semejanzas y diferencias apreciables entre las distin-
tas culturas mesopotdmicas y prehelénicas, y entre los distintos periodos del
arte egipcio,
3. Contenidos:
e Historia Del Arte Egipcio: Periodos Predindstico Y Protodindstico
(Ca. 3.500-2.700 A.C.)
e Arte Egipcio Del Imperio Anfiguo, Medio Y Nuevo. (Ca. 2.700-1.100 A.C.)
»  Arte Egipcio Dela Baja Epoca Y Greco-Romana (Ca. 700-30 A.C.)
e Arte Prehelénico: Ciclddico, Cretense Y Micénico (Ca. 2.000-1.100 A.C.)
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UNIDAD
TEMATICA 3

CONTENIDO

Historia del arte griego y romano en la Antigiedad

1.

2.

3.

Competencia: El alumno sopesa las nociones de tradicién e innovacién en el arte a fravés
de la herencia greco-etrusca en el arfe romano

Objetivo: Comprender la vitalidad e importancia del arte griego y romano a lo largo del
fiempo

Contenidos:

e Historia Del Arte Griego Geométrico Y Arcaico (Siglos Viii-Vi A.C.)

e Historia Del Arte Cldsico Y Helenistico (Siglos V-1 A.C.)

e Historia Del Arte Efrusco (Siglos Vii-l A.C.)

e Historia Del Arte Romano Republicano (Siglos V-l A.C.) E Imperial (S.1A.C.-V D.C.)
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HISTORIA GENERAL DEL ARTE I
SEGUNDO ANO

DOCENTE : VILA DA VILA MARIA MARGARITA
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Brinda al alumno la capacidad de respeto y admiracién por dos de las culturas, la cristiana
y la islédmica, mds extensas, ricas y complejas del mundo actual, fomentando, por tanto, su
enriquecimiento personal y social. Comprensién de la impronta de la iconografia medieval
en el arte virreinal y moderno. Familiaridad con nuevas técnicas artisticas

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Familiarizar a los alumnos de 2° curso con las caracteristicas generales y obras mds destaca-
das del arte medieval, es decir, el desarrollado desde la caida del Imperio Romano hasta los
albores de la Era Moderna (siglos V al XV)

%
Q
>

CONTENIDO

Historia del arte paleocristiano , bizantino y musulmdan

1. Competencia: Comprende y andliza criticamente los origenes del arte
medieval, descubriendo la vinculacion entre los valores religiosos y el arte
a su servicio, ademds de cémo una nueva cultura puede transformar el
UNIDAD pensamiento y la estética de una sociedad
TEMATICA 1 2. Objetivo: Conocer los origenes y obras mas destacados del arte paleo-
cristiano y bizantino
3. Contenidos:

e Historia del Arte Paleocristiano (S.lI-V): Arquitectura, Escultura y
técnicas ligadas al color

e Historia del Arte Bizantino (S. VI-XV) en sus fres Edades de Oro y
diversas técnicas artisticas

e Historia del Arte Isldmico (S. VII-XVIl): Omeya, Abasida, Hispano-
musulmdn, Mameluco, Safdvida, Otomano y Mogol en su arqui-
tectura, miniatura y artes aplicadas

ART-206
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

CONTENIDO

Historia del arte alto-medieval y Pre-Romdnico en la Europa cristiana
Competencia: Entiende, a través de variados ejemplos, como el arte temprano medieval
es el resultado de la fusidn de tradiciones artisticas ligadas a los pueblos invasores del Im-
perio Romano con el legado cldsico vy la religién cristiana

Objetivo: Comprender el desarrollo del arte cristiano durante los siglos VI-X mediante el
andlisis de las obras mds sefieras de la época

Contenidos:

2.

e Historia del Arte del periodo de las Invasiones (S. VI-X): Ostrogodo, visigodo, me-
rovingio, lombardo, anglo-irlandés y vikingo.

e Historia del arte Carolingio (Siglos VIII-IX)

e Historia del Arte Otoniano (Siglos X-XI)

Historia del arte Romdnico y Gotico

1.

Competencia.- Capacidad para discernir la grandeza del espiritu humano a través de la
construccion de catedrales, talla de elaborados portales o coloridos vitrales, ademds de la
evolucioén estilistica del Romdnico al Gético.

Objetivo.- Entender el desarrollo de las etapas y principales caracteristicas del arte Romd-
nico y Gotico entre los siglos XI'y XV

Contenidos:

e Infroduccién al arte Romdnico (S. XI-Xll):-El Primer Romdnico (S. Xl),

e ElRomdnico Pleno y Tardio: Arquitectura, escultura y artes del color

e Historia del Arte Gético (S. XII-XV): El Gético Temprano: Arquitectura y Escultura
e La difusién del Gdtico por Europa

e Laevolucion de la escultura gbtica

e Los vitrales, la miniatura y la pintura gética en Italia

e Elarte gdtico internacional hacia 1400
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HISTORIA GENERAL DEL ARTE 1l
TERCER ANO

DOCENTE : VILA DA VILA MARIA MARGARITA

CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Elalumno entiende el interés del arte renacentista por la naturaleza, el desnudo, la perspec-
tiva y el arte cldsico, Aprende el valor del esfuerzo y la importancia del talento a fravés de
los ejemplos de artistas seferos. Aprecia la importancia de la integridad intelectual y ética all
evitar los plagios y la competencia desleal con sus companeros.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Conocer el desarrollo del arte occidental desde el siglo XV al XVII, familiarizdndose con los SIGLA
principales artistas y obras del Renacimiento, Manierismo y Barroco

CONTENIDO

Historia del arte del Renacimiento temprano en Flandes e Ita-
lia durante el siglo XV

1. Competencia.- Comprende y andaliza criticamente el desarrollo del arte o
durante el siglo XV, comparando las caracteristicas de la pintura gdtica
UNIDAD flamenca con las del Quattrocento italiano m
TEMATICA 1 2. Objetivo.- Conocer los origenes y autores mds destacados del primer re-
nacimiento nérdico e italiano, junto con los temas y técnicas caracteris- I

ficos del periodo.
3. Contenidos h

¢ La pintura del siglo XV en Flandes y los inicios de la pintura al éleo

¢ Introduccién al Renacimiento italiano: el redescubrimiento del
desnudo vy las ruinas cldsicas, junto con el desarrollo de la pers-
pectiva en la plasmacion del espacio.

¢ El Renacimiento temprano en Florencia, Mildn, Roma y Venecia:
escultura, pintura y arquitectura
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CONTENIDO
Historia del Arte del Renacimiento Pleno y Manierismo en Italia y su difusion

por Europa durante el siglo XVI

1. Competencia.- Alcanza la capacidad de cotejar la actividad de los artistas en el pasa-
do con la suya propia. Reconoce las obras de los artistas mds destacados del periodo.
UNIDAD Desarrolla empatia por ofros artistas al comprender sus esfuerzos e inquietudes. Valora la
TEMATICA 2 importancia del concepto creativo y la idea concretada en el diseno
2. Objetivo.- Conocer las caracteristicas y desarrollo del Renacimiento Pleno y del Manieris-
mo, para mejor apreciar sus repercusiones en el dmbito americano vy virreinal
3. Contenidos

e La arquitectura del Renacimiento pleno en Italia

e La pintura renacentista en Florencia, Roma y Venecia

* La escultura del Renacimiento Pleno

e El Manierismo italiano: arquitectura, escultura y pintura

e Difusion del Renacimiento y manierismo por Europa durante el siglo XVI

Historia del Arte Barroco durante el siglo XVII

1. Competencia.- Comprende las caracteristicas del arte clasicista y barroco en Europa du-
rante el siglo XVIl y su repercusién en la América virreinal. Identifica las novedades temd-
ticas de la época y el valor emocional de las imdgenes. Valora la importancia de la luz y
la sombra para la expresividad de las obras. Contrasta la ideadlizacion del arte clasicista con la
busqueda del naturalismo en el Barroco.

2. Obijetivo.- Conocer el desarrollo del arte barroco del Siglo XVII, familiarizando a los alum-
nos de 3er. Ano con los principales artistas y obras del periodo.

3. Contenidos

UNIDAD
TEMATICA 3

e Elarte barroco en ltalia: Arquitectura, Escultura y Pintura del siglo XVII
e El Clasicismo francés del siglo XVII: Arquitectura, Escultura y Pintura

¢ La Pintura flamenca y holandesa del siglo XVII

e Elarte barroco espanol del siglo XVII: Pintura, Escultura y arquitectura
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HISTORIA GENERAL DEL ARTE IV
CUARTO ANO

DOCENTE : SALAZAR MANUEL MIGUEL
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Se capacitara par desenvolverse en el mundo del gran arte internacional.
e Valorara y respetara toda obra de arte.
e Formara un espiritu de libertad de ideas.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Adquirir concimiento sobre arte occidental siglos XVIII- XIX- XX

SIGLA
CONTENIDO
El barroco en Holanda Q

UNIDAD 1. Competencia.- Conocer el arte holandes del siglo XVIII.
TEMATICA 1 o
El arte del siglo XIX
UNIDAD 1. Competencia.- Conocer y valora el sistema de derecho, como sistema v
TEMATICA 2 de organizacién sociall
-
UNIDAD 1. Competencia.- Comprender la existencia de dos realidades en arte, ob- h
TEMATICA 3 jetivay subjetiva
El siglo XX z
UNIDAD 1. Competencia.- Comprensién que el mundo del arte es el lienzo, no la
TEMATICA 4 realidad tangible. <
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UNIDAD
TEMATICA 5

UNIDAD
TEMATICA 6

UNIDAD
TEMATICA 7

UNIDAD
TEMATICA 8

UNIDAD
TEMATICA 9

UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 11

UNIDAD
TEMATICA 12

CONTENIDO

El expresionismo Alemdn
1. Competencia.- Comprender el arte como sistema de difusion de ideas netamente politicas.

Ingenuos y folkloristas

Arte cubista

1. Competencia.- Comprender el arte como un método de experimentacion contante en bus-
ca de nuevas psibilidades estéticas. Conocer la gran obra de Picasso.

El futurismo

1. Competencia.- Comprender que los objetos sin cuerpo, son motivo de andlisis como inspira-
cién artistica.

La pintura abstracta

1. Competencia.- Impulsar el gran espiritu del arte abstracto en el estudiante.

EL dadaismo

1. Competencia.- Encontrar lo bello de lo feo, lo Iégico de lo ilégico, el arte del no arte.

Surrealismo

1. Competencia.- Enfender que existe un centauro en una papa.

La escultura del siglo XIX y XX

1. Competencia.- Tener una idea clara de las posibilidades modernas del gran arte de la es-
cultura.

18
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UNIDAD
TEMATICA 13

UNIDAD
TEMATICA 14

UNIDAD
TEMATICA 15

UNIDAD
TEMATICA 16

184

CONTENIDO

Las tendencias de la post guerra

1.

Competencia.- Adquirir un imaginario del arte ocidental europeo, su influencia en nuestro
contimente y nuestro territorio.

EL arte del siglo XX en Estados Unidos

1.

Competencia.- Conocimiento de la pinfura norteamericana

El arte Op y arte Pop

1.

Competencia.- Se tendra un panorama amplisimo acerca de las tendencias actuales.

El arte del siglo XXI

1.

Competencia.- Estar al tanto de todo lo que ocurre a nivel artistico en occidente.
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HISTORIA DEL ARTE AMERICANO Y NACIONAL |
TERCER ANO

DOCENTE : SANZ SANTILLAN ALEJANDRO B.
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Elestudiante es capaz de establecer las diferentes etapas de la historia del arte desarrollado
en América en general y en lo que hoy es Bolivia en particular, con sus respectivas caracte-
risticas particulares, desde la aparicién del hombre en América hasta mediados del periodo
Virreinal, reconociendo y valorando el patrimonio artistico y cultural que nos han legado,
desarrollando un sentido de pertenencia y actitudes de preservacion y conservacion del
mismo.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

©
@
>

¢ La materia de Historia del Artfe Americano y Nacional |, pretende que los estudiantes ad-
quieran una visién general del desarrollo de las Artes Plasticas en América en general y en
Bolivia en particular, desde la aparicion del hombre en América hasta mediados del periodo
virreinal, logrando establecer sus caracteristicas particulares y sus patrones de evolucion,
conforme a su contexto, contribuyendo a la busqueda y afirmacién de nuestras identidades
e incenfivando las inquietudes investigativas en el estudiantado.

CONTENIDO

Infroduccién a la Historia del Are Americano y Nacionall

1. Competencia.- Conoce y establece los conceptos bdsicos de Historia,
Arte, Prehispdnico, Virreineal, Republicano y Contempordneo, asi como
también conoce y establece nomenclaturas de periodificacion, com-

UNIDAD parando nuestra historia con la occidental y estableciendo coinciden-

p cias, diferencias, paralelismos y diacronias.

TEMATICA 1 2. Objetivo.- Concientizar de las diferencias conceptuales enfre la historia
occidental (mal llamada universal) con la nuestra (americana y nacio-
nal), que el estudiante conozca los desarrollos culturales y sus caracte-
risticas particulares, asi como las causas y consecuencias de dichos de-
sarrollos. Asi poder desarrollar un sentido de pertenencia que le permita
construir su concepto de identidad, asi como generar un sentimiento
de valorizacién y preservacion de nuestro patrimonio artistico y cultural.

3. Contenidos
e Elorigen del hombre americano. Diversas teorias y eviden-
cias.
e Periodificacion general de nuestra historia cultural.
e Sub periodos del periodo prehispdnico. (establecimiento de
conceptos y terminologial).

ART-307
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UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

186

CONTENIDO

El Periodo Prehispdnico - El Pre Cerdmico (Horizonte Temprano)

1. Competencia.- Conoce las causas y consecuencias del primer sub periodo prehispdnico,
denominado Pre Cerdmico y su legado en cultura material.
2. Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los primeros desarrollos culturales de
nuestro territorio en general y de la cultura Viscachani en particular.
3. Contenidos
e Primeras evidencias de presencia del ser humano en América.
e Folson y Clovis. Evidencias liticas.
e Cultura Viscachaniy sus periodos. Estadios culturales y cultura material.
e Arte rupestre. Tipologias y periodificaciones.

El Periodo Prehispdnico - El Pre Formativo (Horizonte Intermedio Temprano)

1. Competencia.- Conoce las causas y consecuencias del segundo sub periodo prehispdni-
co, denominado formativo y su legado en cultura material.
Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los primeros desarrollos culturales de
nuestro territorio en general y de las culturas Wankarani, Chiripa y Tiwanaku (periodo
aldeano) en particular.
3. Nivel de aplicacion. Puesta en valor del legado arqueoldgico, cultura material y sitios
patrimoniales en nuestro territorio.
4. Contenidos
e Del nomadismo al sedentarismo.
*  Primeros asenfamientos. Pueblos pastores y pueblos agricultores.
e Cultura Wankarani. Economia y sociedad. Arquitectura. Escultura. Cerdmica.
Metalisteria. (textiles y cesteria, aproximaciones sin evidencia fisica)

El Periodo Prehispdnico - Clasico (horizonte medio)

1. Competencia.- Conoce las causas y consecuencias del tercer sub periodo prehispdnico,
denominado cldsico y su legado en cultura material.
2. Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los primeros desarrollos culturales de
nuestro territorio en general y de la cultura Tiwanaku en particular.
3. Nivel de aplicacién. Conocimiento y puesta en valor de la mds importante cultura desa-
rrollada en nuestro territorio.
4. Contenidos
¢ Tiwanaku: de la aldea al Estado.
e Religién, ciencia y tecnologias tiwanakotas.
e Arquitectura sagrada..
e Arfey diseno. Restos materiales y directivas.
e Cerdmica sagrada y utilitaria. Pariti y el cambio de paradigmas.
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CONTENIDO

El Periodo Prehispdnico - Senorios (horizonte infermedio tardio)

1. Competencia.- Conoce las causas y consecuencias del cuarto sub periodo prehispdnico,
denominado de Senorios y su legado en cultura material.
2. Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los primeros desarrollos culturales de
UN,IDAD nuestro territorio en general y de la cultura Mollo y Seiorios Aymaras en particular.
TEMATICA 5 3. Nivel de aplicacion. Conocimiento y puesta en valor del legado material y conceptual de
estos desarrollos culturales..
4. Contenidos
e Colapso de Tiwanaku y atomizacion.
e Cultura Mollo. Cultura y sociedad. Arquitectura. Cerdmica. Metdalisteria.
e Senorios aymaras. Organizaciéonn social y econdmica. Arquitectura militar y
funeraria. Cerdmica

El Periodo Prehispdnico - Inkario (horizonte tardio)

1. Competencia.- Conoce las causas y consecuencias del quinto sub periodo prehispdnico,
UNIDAD correspondiente al Inkario y su legado en cultura material.
TEMATICA & . Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los primeros desarrollos culturales de
nuestro territorio en general y de la cultura Inka en particular.

3. Nivel de aplicacién. Conocimiento y puesta en valor del legado cultural del Inkario.

4. Contenidos
e Origenes y mitos de origen de los inkas. Su relacion mitica con Tiwanaku.
¢ Cusco ombligo del mundo. Arquitectura, urbanismo y arte.
e Inkario en Boliva. Copacabana, Isla del Sol, Isla de la Luna, Incallajta y Samai-

pata.

e Cerdmica vy textiles. Tocapus.

El Periodo Prehispdnico - Mesoameérica

1. Competencia.- Conoce las caracteristicas, causas y consecuencias de los desarrollos
culturales en Mesoamérica y su legado en cultura material.
2. Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los desarrollos culturales Mesoamérica
en el periodo prehispdnico.
UNIDAD 3. Nivel de aplicacién. Conocimiento y puesta en valor de las culturas prehispdnicas meso-
TEMATICA 7 americanas.
4, Contenidos
e Conceptos y periodificacion. Pre cldsico, cldsico y postcldsico.
e Olmecas.
e  Mayas.
e Mexicas o Aztecas

187

Universidad Mayor de San Andres



UNIDAD
TEMATICA 8

UNIDAD
TEMATICA 9

UNIDAD
TEMATICA 10

188

CONTENIDO

El Periodo Prehispdnico - Peru Pre Inka

1. Competencia.- Conoce las causas y consecuencias de los desarrollos culturales en PerU
anteriores al inkario y su legado en cultura material.
2. Objetivo.- Establecer los conceptos y principios de los primeros desarrollos culturales en el
Pery, anteriores al inkario.
3. Nivel de aplicacién. Conocimiento y puesta en valor de las mds antiguas evidencias de
los primeros desarrollos culturales en el Pery pre incaico.
4. Contenidos
e Cardcteristicas y conceptos. Norte fértil y sur desértico..
e Caral. Sechin. Chavin. Mochicas. Paracas. Nazca. Lambayeque .

Periodo Virreinal - Antecedentes. Espana pre americana

1. Competencia.- Conoce lo bdsico de la historia cultural de la Espana antes del desculbri-
miento de América.
Obijetivo.- Establecer los antecedentes del descubrimiento y conquista de América, para
luego entender las consecuencias.
3. Nivel de aplicacién. Conocimiento y puesta en valor de los antecedentes culturales del
descubrimiento y conquista de América.
4. Contenidos
¢ Primeros pobladores de la peninsula ibérica.
e Celtas, Romanos, celtiberos, Godos, Musulmanes.
¢ La guerra de Reconquista y los mitos cristianos.
¢ Isabel y Fernando. Toma de Granada. Expulsion de musulmanes vy judios.
¢ Laruta de la seda. El comercio de especias. Los viajes de Colon.

Periodo Virreinal - Descubrimiento y conquista de América

1. Competencia.- Conoce causas, procesos y consecuencias del descubrimiento de Améri-
ca.
2. Objetivo.- Establecer los antecedentes, el proceso y las consecuencias del descubrimien-
to y conquista de América.
3. Nivel de aplicacién. Conocimiento y puesta en valor de los antecedentes, procesos y
consecuencias culturales del descubrimiento y conquista de América.
Contfenidos
¢ La administracién Colén en las Antillas.
e Viagjes de exploracién y conquista de Islas y Tierra firme.
e Cortézy la conquista de México Tenochtitlan.
e Pizarro y la conquista del Peru.
e Almagro en el Collao.
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UNIDAD
TEMATICA 11

UNIDAD
TEMATICA 12

CONTENIDO

Periodo Virreinal - Arte en el siglo XVI

1. Competencia.- Conoce caracteristicas bdsicas del arte importado en América.
2. Objetivo.- Establecer los antecedentes del desarrollo artistico virreinal en América y Char-
cas.
3. Nivel de aplicacion. Conocimiento y puesta en valor del legado artistico y cultural del
primer periodo de conquista de América.
4, Contenidos
e Guerra civil espanola en América.
e Descubrimiento del Sumaj Orko.
e Primeras obras importadas. Tablas, Idminas de metal y lienzos.
e La administracién de Toledo.
e Primeros maestros europeos en América.
e Bitti, Alessio y Medoro.

Periodo Virreinal - Arte en el siglo XVII. Escuelas Locales.

1. Competencia.- Conoce las caracteristicas fundamentales de las artes del siglo XVIl en
américa y el desarrollo de las escuelas locales..
Objetivo.- Establecer los antecedente y el desarrollo de las artes en el siglo XVII, asi como
el surgimiento de los estilos locales, denominados escuelas.
3. Nivel de aplicacion. Conocimiento y puesta en valor del patrimonio artistico del siglo XVII
en nuestro territorio.
4. Contenidos
¢ Laescuela del Lago, pacena o del Collao.
e Leonardo Flores. José Lopez de los Rios. Maestro de Calamarca. Ofros maestros
andnimos.
e Escuela Potfosina.
e Melchor Pérez de Holguin. Gaspar Miguel de Berrio. Maestros anénimos.
e Escuela Cusquena. Diego Quispe Tito. Marcos Zapata. Maestros anénimos.
e Iconografia, recurrencias y estilo.
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HISTORIA DEL ARTE AMERICANO Y NACIONAL Il
CUARTO ANO

DOCENTE : SALAZAR MANUEL MIGUEL

CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Aldesarrollar al arte latinoamericano en general, también nos amplia el panorama de accién
enormemente, pues casi €s una materia que no existe en el curriculo de estudios secundarios
y universitarios, adquiriendo de este modo un amplio panorama laboral para el estudiante

e El estudio de la realidad circunstante, reflejado en arte forma un aspecto critico en la men-
te del estudiante. Se trata de comprender al arte y no describir al arte. Describir al arte sin
relacién con la realidad, es como ver un concierto de musica sin sonido, queda vacio sin la

esencia de su existencia. SlGLA
OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e La formacién de artistas con un criterio formado acerca los valores y desarrollo del arte na-
cional y latinoamericano, comprometido con las transformaciones sociales que nos lleven a
vislumbrar un futuro glorioso de conocimiento artistico.

CONTENIDO

Melchor Pérez de Holguinorigen del arte nacional

UNIDAD ¢ Objetivo de la Unidad.- Marcar un inicio de enlace de la historia nacio-
TEMATICA 1 nal desde la colonia a nuestros dias por medio de la obra de M .P .de
Holguin.

¢ Actividades.-. Dar un examen sobre el tema vy revision del examen en
forma de debate o aclaracion de dudas por parte del alumno. Esta ac-
tividad se repetird cada tema por avanzar al inicio de clases.

e Competencias.- Conocer la obra de M. P. Holguin.

La escultura en el Coloniaje

UN,IDAD e Objetivo de la Unidad.- Conocer la escultura realizada en el colonigje.
TEMATICA 2 »  Actividades.- Control de lectura,(examen) proyeccion de slides
e Competencias.- Conocimiento de la escultura en el coloniaje.

ART-407
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UNIDAD
TEMATICA 3

UNIDAD
TEMATICA 4

UNIDAD
TEMATICA 5

UNIDAD
TEMATICA 6

UNIDAD
TEMATICA 7

UNIDAD
TEMATICA 8

CONTENIDO

La Arqguitectura Colonial.

Objetivo de la Unidad.- Distinguir La arquitectura como simbolo de dominio colonial
La pintfura mural como resistencia al dominio colonial

Actividades.- Control de lectura, proyeccion de slides, paseo por la ciudad
Competencias.-Distinguir entre los diferentes estilos arquitectdnicos

La pintura boliviana del siglo XIX

1. Objetivo de la Unidad.-comprender elsistema feudal de produccién como perpetuador
del arte sacro y la formacion del nuevo Estado y busqueda de una identidad visual.
Actividades.- Control de lectura, proyeccién de slides,

Competencias.-Comprender la influencia occidental en arte nacional por medio del arte
neocldsico.

La arquitectura en el siglo XX.

rod =

w N

1.  Obijetivo de la Unidad.- La formacién de un imaginario urbano de la primera mitad de siglo
XX, tfrasfondo de la aparicién del arte moderno en La Paz y Bolivia. Control de lectura
Actividades.- Proyeccion de slides, mapas de la ciudad .Control de lectura
Competencias.- Conocimiento acerca los diferentes estilos arquitectdnicos en la ciudad de
La Paz..

w

Arturo Borda, gestor del arte moderno en Bolivia

1. Objetivo de la Unidad.- Revalorizar al maestro Arturo Borda y G. de Rojas como buscado-
res de la nacionalidad por medio del arte indigenista.

2. Actividades.- Visita a museo David Crespo Gastelu, visita Museo Nacional de Arte.Control
de lectura.

3. Competencias.- Comprender que significa ser indio.

Arte y la revolucion.

1. Objetivo de la Unidad.- Distinguir claramente las tendencias artisticas en arte en la segunda mitad
de siglo XX.

Actividades. Visita a museos, control de lectura, exposicidon de slides.
Competencias.-Ubicacion de estilo de los diferentes maestros a nivel nacional. Toma de
posicion ante el arte. Reflexidon sobre el estado actual del arte en Bolivia y su relaciéon con
el mundo.

w N

La escultura en Bolivia siglo XX.

1. Objetivo de la unidad.- Conocer la historia de la escultura en Bolivia
2. Competencias.- Incentivar al alumno a continuar esta senda del arte escultdrico
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UNIDAD
TEMATICA 9

UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 11

UNIDAD
TEMATICA 12

UNIDAD
TEMATICA 13

UNIDAD
TEMATICA 14

192

CONTENIDO

Arte latinoamericano siglo XX

1. Objetivo de la Unidad. Tener una amplia informacién sobre México y su arte
2. Actividades. Control de lectura.proyecciéon de slides
3. Competencias. Informacién de arte mexicano.

Arte en América Central siglo XX

1. Objetivo de la Unidad.- Conocer y analizar el por que de la unidad en estos paises y
como se desarrolla su arte en las condiciones sociales propias de américa central.

2. Actividades. Control de lectura proyecciéon de slides

3. Competencias Tener una idea clara del acontecer politico y artistico de América Central

Venezuela siglo XX

1.  Obijetivo de la Unidad.-Conocer y debatir el arte venezolano, sus medios de expresion y su
posicion politica.

Actividades.- Control de lectura, debate de ideas, proyeccion de slides
Competencias.-Conocer la cultura venezolana

W

Colombia siglo XX

1. Objetivo de la Unidad.-Comprender al arte colombiano y su relaciéon con los grupos de
podery el peso de las tradiciones.

2. Actividades.- Control de lectura, proyeccion de slides, debate.

3. Competencias.- Conocer la cultura colombiana

Ecuador y el arte del siglo XX

1. Objetivo de la Unidad.-Estudio y andilisis de la corriente indigenista-abstracto y sus posibiidad de
conexion con el indigenismo boliviano.

2. Actividades.-Control de lectura, debate, proyeccion de slides.

3. Competencias.-Relacionar los ismos indigenistas y su relacion con nuestro arte

Peru en el siglo XX.

1. Objetivo de la Unidad.- Interpretar la realidad politica peruana y sus manifestaciones en arte.
2. Actividades.-Control de lectura.- debate, proyeccion de slides.
3. Competencias.-Conocer nuevos “indigenismos”.
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UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 10

UNIDAD
TEMATICA 10

CONTENIDO

Brasil en el siglo XX

¢ Objetivo de la Unidad.-Comprender la historia del arte brasilero, su concepto y suimagina-
rio social.

e Actividades. Control de lectura, proyeccién de slides, intercambio de ideas.

¢ Competencias.-Incentivar la curiosidad por arte brasilero

Paraguay en arte del siglo XX

¢ Objetivo de la Unidad.- Conocer a Paraguay por medio de su arte, su politica y concepto
de arte.

e Actividades.- Control de lectura, proyecciéon de slides, dialogo en aula.

e Competencias.-Tener una idea mds clara acerca de este pais.

Uruguay en arte del siglo XX

¢ Objetivo de la Unidad.-Adquirir el conocimiento del concepto “El sur es nuestro Norte
e Actividades.- Control de lectura, proyeccién de slides, debate.
¢ Competencias.-Relacionar el concepto uruguayo y relacionar con nuestra realidad.

Argenting, el arte de resistencia.

¢ Objetivo de la Unidad.- Concebir al arte abstracto como una forma de arte de resistencia
a estados Totalitarios.

e Actividades.- Control de lectura, proyecciéon de slides, debate.

e Competencias.-Comprensién de las posibilidades varias del arte abstracto.

Chile, siglo XX

¢ Objetivo de la Unidad.- Conocer las diversas redlidades de la sociedad chilena, su arte, su politica su
poesia.

¢ Actividades.- Control de lectura, proyeccion de slides, debate en aula.

¢ Competencias.- Conocer mds a Chile y sus artistas.
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SOCIlOLOGIA ARTE
PRIMER ANO

DOCENTE : VILA DA VILA MARIA MARGARITA
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e El alumno, al comprender las relaciones entre arte y sociedad, alcanza y experimenta con
plena conciencia de la vivencia artistica.

e La materia promueve entre los estudiantes el respeto y la comprension por el oficio artistico.
Con ellg, los estudiantes comprenden las relaciones entre los valores politicos. Culturales, reli-
giosos y econdmicos y la produccién artistica

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

e Enfender las variadas relaciones y dependencia entre artistas, patronos, mecenas, clientes
y pUblico artistico a lo largo del tiempo, para asi poder afrontar con seguridad su futuro pro-
fesional

%
Q
>

CONTENIDO

Intfroduccion a la Sociologia del arte

1. Competencia.- Comprende y andliza criticamente los origenes de la
Sociologia del Arte y, al hacerlo, crece como persona y artista
2. Objetivo.- Conocer los origenes y autores mds destacados de cuantos se
UNIDAD han aplicado al estudio de la Sociologia del Arte
TEMATICA1 3. Contenidos

e Infroduccién a la Sociologia del arte.
e Precursores de la aproximacién sociolégica al arte en el siglo XIX.
e Estudiosos de la Sociologia del Arte en los siglos XX y XXI

Posicion social del artista y del aprendizaje, practica y patro-

ART-107

UNIDAD nazgo artisticos desde la Antigiedad hasta la Edad Media

TEMATICA 2 1. Competencia.- El alumno tfiene la capacidad de cotejar la actividad de
los artfistas en el pasado con la suya propia y, al hacerlo, crece como
persona y artista

2. Objetivo.- Comprender las relaciones entre artistas y patronos, asi como
el desarrollo de la prdctica artistica desde la Prehistoria hasta fines de del
siglo XV
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CONTENIDO
Posicion social del artista y del aprendizaje, practica y patronazgo artisticos

desde la Antiguedad hasta la Edad Media

1. Contenidos

e Produccidn y prdctica artistica en la Prehistoria

UNIDAD e La posicion social del artista en las antiguas civilizaciones

< e Artistas, patronazgo y coleccionismo artistico en el Mundo cldsico
TEMATICA 3 . - .

* Artesanos y artfistas en el periodo medieval
e Artesliberales y mecdnicas en la Edad Media
e Pafronazgo, gremios y contratos en el periodo medieval

Aprendizaje y prdctica arfistica, ademds del mecenazgo y coleccionismo

artistico desde el Renacimiento a la Edad Moderna

1. Competencia.- Respeto y comprension del oficio artistico a lo largo del tiempo
2. Objetivo.- Entender la evolucién social de artesano a arfista intelectual durante la época
UNJDAD moderna
TEMATICA 4 3. Nivel de aplicacién. Aplicar lo aprendido respecto al mercado artistico en su proyeccion
personal como artista

4. Contenidos
e Elencumbramiento social e intelectual del artista durante el Renacimiento
e Relaciones entre artistas y mecenas en la Edad Moderna
e Gremios y academias artisticas: origenes y desarrollo
e Profesionalizacién y diletantismo artistico
e Coleccionismo y mercado del arte entre los siglos XV y XIX

Aprendizaje y practica artistica, ademds del mecenazgo y coleccionismo

artistico desde el Renacimiento a la Edad Moderna

UNIDAD 1. Competencia.- El alumno discierne las complejas relaciones entre artistas, galeristas, insti-
TEMATICA 5 tuciones y publico en el presente
2. Objetivo.- Familiarizar a los estudiantes con el mercado artistico actual
3. Nivel de aplicacién. Concluir el tfrabajo de investigacion personal aplicando lo aprendido
a lo largo del curso

4. Contenidos

* Mercado y promocidn artistica en la actualidad: Exposiciones, ferias, concursos
y bienales

e Los gestores culturales y la promocion y conservacion del patrimonio arfistico
e Recepcion publica de la obra y gusto artistico
* Arfey clases sociales
e Repercusion de las politicas culturales en la produccion y prdctica artistica
e Las funciones del arte alo largo del tiempo
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INICIACION A LA INVESTIGACION
PRIMER ANO

DOCENTE : AILLON SORIA ESTHER
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Comprende las caracteristicas de la actividad investigativa en el drea de las artes y del
diseno grdfico como un proceso de creacién y produccidén de conocimiento a partir de
prdcticas lectoras y de produccion escrita y visual que favorezcan el desarrollo de compe-
tencias orales, de lectura, escritura y capacidad de exposicién, fortaleciendo su formacion
profesional y autoestima personal.

e Aplica métodos, técnicas y procedimientos de investigacion integrando sensibilidad, apre-
ciacién estética y comunicacién al proyecto de investigacion.

e Reflexiona acerca de la relevancia social de los proyectos en el campo artistico, como cul-
minacién del proceso de investigacion.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA

%
Q
>

e Estimular y desarrollar competencias bdsicas en investigacién en el campo del arte y del
diseno grdfico, aplicando recursos metodoldgicos, técnicas e instrumentos, promoviendo
entornos creativos para el logro de resultados acordes al contexto de la Universidad y la
sociedad

CONTENIDO

Investigacion en el siglo XXI

1. Competencia.- Reflexiona criticamente sobre la relacién Universidad —
investigacion - sociedad. Comprende la investigacion como un proceso
de reflexion y produccidén de conocimiento. Acopia informacién de di-

UNIDAD versas fuentes diferenciando informacién pertinente y relevante. Elabora
TEMATICA 1 de manera practica las primeras fichas y resUmenes escritos para ser ex-
plicados verbalmente, desarrollando el sentimiento de satisfaccion inter

personal por el frabajo bien realizado.

2. Objetivo.-Reflexionar, comprender y generar materiales pertinentes so-
bre investigacién y su aplicacién prdctica preparando fichas y sintesis
para exponerlas con claridad, creando informes parciales respectivos

3. Contenidos

ART-108
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UNIDAD
TEMATICA 1

UNIDAD
TEMATICA 2

UNIDAD
TEMATICA 3

CONTENIDO

Investigacion en el siglo XXI

Mundo de la cultura a inicios del siglo XXI

Investigacién, universidad y sociedad

Investigacion en arte y disefo grdfico. Investigacién y creacién
Investigacion e informacidn en el siglo XXI: Bibliotecas, Centros de Docu-
mentacion

¢ Las NTICs como herramienta en la investigacion. Informacion en linea

e Lectura, escritura e investigacion

Proyecto de Investigacion

1.

Competencia.- Disena estrategias para concebir un tema de investigacién, obtener infor-
macion, ordenar para posibilitar la interpretacion, la pertinencia social y factibilidad de
aplicaciéon de un proyecto de investigacidon, manifestando creatividad en el proceso de
elaboracién e incorporando las normas de la escritura académica.

Objetivo.-Planifica la gestién investigativa de un proyecto en el campo del arte y/o el di-
seno grdfico; trazando estrategias de obtencion de informacién, seleccionando y orga-
nizando lo averiguado; desarrollando la metodologia de la investigacién, y preparando
diferentes formatos de redaccion y devolucion de resultados. Valora el tfrabajo sistemdatico,
su desarrollo individual y la cooperacion en grupo.

Contenidos
e El proyecto de investigacién. Caracteristicas que debe reunir una
investigacion
Seleccion del tema. Relevancia y viabilidad
Marco tedrico. Revision de la literatura
Pregunta de Investigacion. Justificacién. Formulacion de objetivos
Nivel metodoldgico-técnico cudlitativo y cuantitativo

El Proyecto de Investigacion: ADADG en Bolivia, en el siglo XX

1.

Competencia.- Planifica su aporte al Proyecto “Archivo del Arte y del Disefio Grdfico en
Bolivia en el siglo XX” (ADADG) seleccionando y organizando la estrategia a seguir en la
bUsqueda y recopilacion de informacion, aplicando técnicas e instrumentos presentados
en la Unidad 2, para un resultado sistemdtico.

Objetivo.-Aplica técnicas e instrumentos especificos en la recopilacion de informacién
para su contribucién individual-grupal sobre el artista/disefador seleccionado, mostrando
la efectividad y factibilidad del proceso investigativo en un resultado sistematico.
Contenidos
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CONTENIDO

El Proyecto de Investigacion: ADADG en Bolivia, en el siglo XX

Recoleccion de datos, andlisis y sistematizacion
Resultados: informe escrito, informe visual. Defensa oral.

e Elproyecto de investigacién ADADG. Sus caracteristicas
¢ Tema de investigacion colectivo: relevancia social y aporte grupal
UNIDAD + Estado de la cuestion
TEMATICA 3 ¢ Metodologia: seleccidon de técnicas e instrumentos

198

Universidad Mayor de San Andres



METODOLGIA DE LA INVESTIGACION
CUARTO ANO

DOCENTE : ARRAYA DURAN JULIO CESAR
CARGA HORARIA: 32 HORAS / MES

COMPETENCIAS DE LA MATERIA

e Elestudiante, comprenderd las técnicas cientifico- metodoldgicas para la realizacion de tra-
bajos cientificos.

e El estudiante menejard técnicas cientifico-metodoldgicas para la elaboraciéon de tesis de
grado

* Facilitar el acceso a la investigacién cientifica, adecuando el método a cada una de las
investigaciones en cuestion.

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA S|GLA
e Establecer postulados sobre la ciencia y el metodo cientifico para acceder a la comprensién
y aplicacién en la préctica de la investigacion sitemdtica para la elaboracion del perfil de N
fesis.
CONTENIDO
UNIDAD 1. Competencia.- El estudiante serd capaz de fijar los fundamentos bdsi- v
TEMATICA 1 cos para acceder a la investigacion.
2. Objetivo.- Explicar las razones por las cuales se pretende llevar adelante I
la investigacion
3. Contenidos h
e Elporqué de la temdtica.
e Elcémo de la temdtica. z
e Larelevancia temdtica.
Planteamiento del problema
UN,IDAD 1. Competencia.- El estudiante estard capacitado para plantearse cienti- <
TEMATICA 2 ficamente un problema

2. Objetivo.- Descubrir nuevos conocimientos en base al ordenamiento
metddico y sitemdtico del problema para arribar a una pregunta cien-
fifica.

3. Contenidos
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CONTENIDO
Planteamiento del problema

UN,lDAD e La existencia de resultados contradictorios del fenédmeno a investigar.
TEMATICA 2 e Laexistencia de una laguna en el conocimiento.
e La ausencia de conocimiento de una parte del fendmeno en cuestion.

Obijetivos generales y especificos

1. Competencia.- El estudiante serd capaz de concebir clara y objetivamente el propdsito
de la investigacion.

UNIDAD Objetivo.- Construir y constituir la sintesis del propdsito de la investigacion

TEMAT'CA 3 . Contenidos
* Planteamiento de objetivos generales.

e Planteamiento de obeijtivos especificos.
e Planteamiento de obeijtivos de la investigacion

SN

Definicidn de variables

1. Competencia.- El estudiante adecuard la conceptualizacion terminolégica a la investigacion.
2. Objetivo.- Definir y delimitar operacionalmente las variables comprendidas en la investigacion.
UN,IDAD 3. Contenidos
TEMATICA 4 e Variables independientes.
e Variables dependientes.
e Variables continuas.
e Variables discontinuas.
e Variables extranas.

Marco tedrico

1. Competencia.- El estudiante podrd elaborar y seleccionar tedricamente informacion, datos y

UN,IDAD teorias respecto a la temdtica en particular.
TEMATICAS 2. Objetivo.- Comprender el conjunto de conceptos y conocimientos que hacen al problema de
investigacon.

3. Contenidos
e Recoleccién de teorias y datos pertinentes a la investigacion.
e Seleccion de teorias relativas a la investigacion
e Seleccién de informacién y datos que se adecuan a la investigacion.
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CONTENIDO

1. Competencia.- El estudiante estard capacitado para incursionar en el trabajo sistematizado y
minucioso que hace abordaije cinetifico de la investigacion.
2. Objetivo.- Conocer detallada y minuciosamente el método, las técnicas e instrumentos y todos
los futuros pasos que se van a considerar en la elaboracién de la tesis.
3. Contenidos
e Delimitacién del universo de estudio.
e Recursos para la investigacion.
e Metasy tareas.

UNIDAD
TEMATICA 6
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